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AM1GA HARDWARE 

SUPER-DISCOUNT * VI HAR ALT 


GVP HARDDISKE: 

alle med mulighed for op til 8Mb 
RAM. 


A500: 

52MB .... 

4.619,- 

120MB .... 

6.687,- 

240MB .... 

8.995,- 

A2000: 

52MB .... 

3.742,- 

100MB .... 

5.369,- 

120MB .... 

5.743,- 

240MB .... 

7.695,- 

RAM TIL GVP: 

1MB modul . . . 

395,- 

4MB modul . . . 

1.495,- 


NYHED: 

GVP A530 HardDisk til Amiga 500 
med indbygget 68030 40Mhz kort. 

med 52MB HD 9.495,- 

LAVPRIS HARDDISKE: 

A500: 


Dataf lyer 52MB 

3.295,- 

Dataf lyer u/HD 

1.495,- 

RocHard 120MB 

4.995,- 

RocHard u/HD 

1.995,- 

A2000: 


Dataflyer 52MB 

2.995,- 

Dataf lyer u/HD 

995,- 


LØSE HARDDISKE: 


MODEM: 

Transmodem 2400+, MNP5, ext. 
Transmodem 2400+, MNP5, int. 

Supra 9600 m. fax. 

Acexx 9600, MNP5, V42bis .... 
US ROBOTICS Courier HST . . . 
US ROBOTICS Dual Standard . 

Tillæg for fax i US ROBOTICS 



DISKETTER: 


v/100 v/400 v/1000 

3,5" NoName MF2DD 3.80 3.70 

3.50 

3,5" Amitech mærkevare 4.90 4.70 

4.50 

3,5" Rensedisk med vædske. 

■ 59,- 

3,5" Diskettebox t. 100 disk, med lås . 

. 49,- 



DIVERSE: 

Action Replay MK-III . . 

ATonce AT-kort t.A500 
Kickstart-omsk. t. 3 Rom 
Strømforsyning til A500 . 
JOY-Master. 198, 


Nu også C64/128 
Hard-/Software 

BESTIL GRATIS 
VORES STORE 
JULEKATALOG 


RAM-UDVIDELSE: 

A500: 

510KB . 

2MB kort m. 512Kb 
2MB kort m. 2MB 
8MB Box m. 2MB 



995,- 


A2000: 
8MB kort m. 2MB 


MUS & JOYSTICK: 

MUS: 

AMITECH Kvalitets-mus 249,- 

RocTec Mus. 198,- 

ZyDec Design-mus . . . 249,- 

MousePen Jp-100 . . . 398,- 

TrackBall. 695,- 

JOYSTICK: 

QUICKSHOT Apache-1. . 69,- 
QUICKJOY SuperCharger 169,- 
THE ARCADE.. 199,- 

THE ARCADE Turbo . . 249,- 

LYSPISTOL m. 2 spil. 349,- 


PRINTERE: 

STAR SJ-48 Inkjet 2.495,- 
STARLC-20 1.795,- 


QUANTUM: 
52MB .... 
120MB 
240MB .... 

MAXTOR: 
120MB . 
213MB . 
676MB . 
1,2GB . 
2,1GB . 


2.245,- 

3.869,- 

5.995,- 


3.495,- 

4.995,- 

11.725,- 

16.795,- 

19.995,- 


1.495,- 


Samtlige drev kan leveres i SCSI 
eller AT udgave. 

A2000: 

GVP G-F0RCE 030 

- 40 Mhz - 4MB 32bit RAM- 
mulighed for yderligere 12MB 
32bit RAM - verdens hurtigeste 
SCSI-controller (2.2MB/sek.) 

KUN: 8.995,- 

4MB 32bit RAM-modul 2.195,- 

diskdrevT 

AMITECH Silent Drive 699,- 
RocLite Anti-Virus Drive 895,- 
MASTER 3A-1 . . . 785,- 

A500/A2000 Intern . . 698,- 

VIDEO/AUDIO: 

VIDEO: 

DCTV. 4.995,- 

RocGen RG300 Genlock 1.495,- 
RocGen 310+Genlock 2.125,- 

FlickerFixer. 2.295,- 

AUDIO: 

Smartsound Sampler... 375,- 

AMITECH Sampler. 498,- 

GVP Sampler. 975,- 

MIDI Interface. 495,- 


Alle priser er incl. 25% moms. 
Med forbehold for ændringer. 



Tlf: 56 

Fax: 56267658 
Giro: 2629275 


—T rnrin 


26 76 38 

BBS øst: 56266682 
BBS vest: 86437939 
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Artikel 


Fra redaktionen 


Kære Læser 

Du sidder nu med andet nummer af 
Fokus Data, og det er absolut ikke det 
sidste nummer! 

Det var spændende at lave det første 
nummer, men det har været mindst lige 
så spændende at lave nummer to! 

Vi har fået en masse respons fra men¬ 
nesker, som beskæftiger sig seriøst 
med Amiga’en, hvilket dette nummer 
også tydeligt bærer præg af. jeg kan 
kun opfordre jer derude, som mener I 
netop sidder og laver noget unikt på 
Amiga’en, om at kontakte os med hen¬ 
blik på omtale af jeres ideer. Vi er altid 
åbne for forslag. Så fat telefonen og 
ring til os, vi er til at træffe inden for 
normal kontortid. 


Internt på redaktionen er der sket nogle 
struktur ændringer i form af nogle nye 
redaktører, som du kan se i kolofonen. 
Vi har fået nogle nye interessante sek¬ 
tioner, som vi håber du modtager posi¬ 
tivt! Ydermere var vi udsat for et hard- 
disk-crash, og selvfølgelig på netop 
den harddisk hvor bladets artikler lå. 
Men det lykkedes at nå det hele, ikke 
mindst på grund af en ekstra indsats fra 
medarbejderne. Uvejret var ikke ovre 
med harddisk-chrashet, en svag bul¬ 
dren hørtes på et tidspunkt, men 
stilnede tilsyneladende af igen. 

Vi har udvidet vores service til modem- 
brugerne, således at vi med dette num¬ 
mer kan tilbyde BBS-service. Dette 
gøres via tre support BBS’er, hvor der 
ligger Fokus Data menuer. I disse kan 
du blandt andet skrive læserbreve til 
bladet, stemme på Top 5, og mange an¬ 
dre ting. Prøv det og brug det på sam¬ 


me måde som du bruger bladet, du 
behøver ikke abonnere på bladet for at 
benytte denne service. En lidt speciel 
feature som skal nævnes her er vores 
køb/salg konference. Her kan du lægge 
et lille brev med det du ønsker at 
købe/sælge. Det bliver ikke trykt i 
bladet, da vi ønsker at i har mulighed 
for en hurtig formidling af jeres vare. 
Til gengæld tager vi intet gebyr for 
denne service. Til de crackere der 
måtte tro at de kan misbruge denne ser¬ 
vice, vil jeg advare om at der er moder- 
ator på denne konfrence. Dette betyder 
at alle breve, hvis indhold giver mis¬ 
tanke om piratkopiering, fjernes uden 
videre. 

Thomas Cuno Larsen 
Ansvarshavende redaktør 


Rettelse til Fokus Data nr, 1. 

Vi glemte at skrive, at spillet Bane of 
The Cosmic Forge, var udlånt af 
SuperSoft. Dette beklager vi 
naturligvis. 


Fokus Data 
søger skribenter! 

Kan du skrive, tegne, lave interviews, teste, eller er du bare 
kreativ med din computer, hører vi meget gerne fra dig. 

Vi er interesserede i alle computertyper, så har du Amiga, C64 
eller PC, og har du noget, som vi kan vi kan bruge, så kontakt 
os enten på tlf. 38 33 10 11, eller skriv til: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2830 Virum 

..og mærk kuverten "Skribent" 
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News 


HOT-NEWS 


Nyt katalog fra 
Commodore 

Commodore Data A/S har 
netop udgivet deres 8. 
udgave af Amiga og CDTV 
kataloget. Kataloget inde¬ 
holder en oversigt over de 
fleste af de nuværende pro¬ 
grammer til Amiga’en, samt 
et hel del firmaprofiler. Det 
er spændende læsning, og 
giver en god indsigt i det 
forskellige programmer, 
som er tilgængelige på det 
danske marked. Selve kata¬ 
loget koster 50 kr. hvilket er 
en overkommelig pris, når 
man ser på indholdet. 
Oplaget er på 15.000 eksem¬ 
plarer, og kataloget er på 
384 sider med over 800 tit¬ 
ler og 600 billeder. 

Kataloget kan erhverves 
hos den nærmeste Amiga 
forhandler! 

Computeren til spil 

Teknisk forlag har udgivet 
en bog om computerspil. 
Den gennemgår det mest 
populære adventure spil, 
som idag kan fås til PC. Du 
kan dog helt sikkert anvende 
bogen selv om du har en 
Amiga eller en C64/128, da 
spillene for det flestes ved¬ 
kommende er de samme 
som til PC. Bogen er skrevet 
af en statsautoriseret revisor, 
som hermed tydeligt beviser 
at man kan bruge en PC'ere 
til andet end kedelige er¬ 
hvervsmæssige opgaver. 
Forfatter: Lisbeth Schier- 
beck 


Yderligere oplysninger: 

Teksnisk Forlag 
Skelbækgade 4 
1780 København V 
Tlf: 31 21 68 01 


1 Gigabyte fastram 

Har du nogensinde ønsket 
dig at der i Workbench stod 


at du havde 1 Gigabyte 
RAM til rådighed ? Bsc’s 
GigaMem kan opfylde det 
ønske - og mere til! 
GigaMem simulere op til 1 
Gb fastram og kan med stor 
succes bruges i sam¬ 
menhæng med f.eks Deluxe- 
Paint, Art Department Pro¬ 
fessional og andre program¬ 
mer der kræver stor hukom¬ 
melse. 

RAM-udvidelse til 
A600 

MemoryMaster600 er 

navnet på en ny smart og 
længe ventet RAM- 
udvidelse til A600. Bsc’s 
vidunder stikkes direkte i 
PCMCIA-slottet på siden af 
A600’eren. Den er kredit- 
kortstørrelse, kun 5 mm tyk 
og så kan der være op til 4 
megabyte på! 

Interesserede henvises til: 

Bsc Buroautomation 
D-8000 Munich 
Postfach 40368 

Analogt joystick til 
din Amiga 

Nu er det muligt at sætte 
analoge joysticks til din 
Amiga! Et analogt joystick 
vil sige et joystick, der ikke 
alene registrerer hvilken vej 
du rykker i joysticket, men 
samtidig registrerer hvor 
hårdt du rykker i 
pågældende retning! Ved 
hjælp af den nye ACE Joy¬ 
stick Adaptor fra Phoenix 
Microtechnologies i Austra¬ 
lien kan denne specielle type 
joystick nu afprøves på 
Amiga i spil som Birds Of 
Prey, Flighi of the Intruder, 
F15 Strikc Eagle, Formula 
One Grand Prix m.m. Prisen 
bliver på ca. 200 kr. 

Absalon Data 
Vangedevej 216 A 
2860 Søborg 
Tlf: 31 67 11 93 


Kunstigt åndedræt 
til Amiga 1000 

Hvis du er ejer af den legen¬ 
dariske AlOOO’er og ærgrer 
dig over den manglende 
hardwaremæssige opbak¬ 
ning af den, er det nu du 
skal få tændt julelysene i 
øjnene. Phoenix Microtech¬ 
nologies har lavet den ulti¬ 
mative løsning for dig. Du 
udskifter simpelthen mo- 
therboardet i 1000’eren med 
det nye Phoenix board! Del 
eneste du behøver at gøre er 
at flytte custom chips og an¬ 
dre ’store’ chips over på 
Phoenix Board’et. Boardet 
har fra starten de bedste 
(efter Phoenix’ eget udsagn) 
features fra de andre Amiga- 
modeller, bla. Enchanced 
chipset, indbygget harddisk 
controller, mulighed for ek¬ 
stra co-processor, kickstart¬ 
omskifter, Kickstart 1.3 
ROM, A2000’erens B2000 
expansion port, realtime ur 
og desuden 2 MB RAM som 
standard! 

Kontakt: 

Phoenix MicroTechnologies 
18 Hampton Road Keswick 
S.A. 

5035 Australia 

Tlf: (009 61)08 293 8752 

Fax: (009 61)08 293 8814 


Ny Inter-serie 

Interactivision er som det 
eneste software hus placeret 
i Danmark, klar til at erobre 
det udenlandske marked. 
Desuden er Interactivision 
ved at afslutte diverse kon¬ 
trakter med forskellige lande 
ang. deres Inter-serie. Næste 
skridt bliver det tidligere 
øst-europa. Interactivision er 
netop nu ved at færdigøre 


deres Inter-professionel se¬ 
rie. Programmerne har fået 
et meget tiltrængt ansigts¬ 
løft, siden den første Inter- 
serie. Brugerinterfacet på 
programmerne er ændret 
således at de har de nyeste 
2.x look, med 3D gadgels og 
workbench farver. Inter- 
serien spænder efterhånden 
vidt fra tekstbehandling- og 
regneark- til terminal- og fi- 
nans-programmer, og er 
blevet en stor succes på 
grund af de let anvendelige 
programmer. Det er godt 
klaret, at der også fra dansk 
side bliver produceret seriøs 


Bwioe '»Hil,<*»>«-, :«Wbautf 


Sjtr»4 B*art ttt 1 

! Udomtts »ftwsrl 
; NuMstW BIS 
j Sosi es 

es 

i Nrimt’t 
; tittt* Stig« UftH 
; rut P» StorntOR KS 
| Itrtgwv S« 8M 
i *«’t faun Kr.rørt 

j __I_II 

j 1 tig«*,. I wtfrip i 
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software til Amigaen. Netop 
på grund af det danske islæt, 
lægger Interaktivision vægt 
på at deres programmer er 
lokalt orienteret, således at 
programmerne findes både 
på dansk, engelsk, italiensk, 
tysk, fransk, og nu også 
slavisk. 


Yderligere oplysninger om 
produkterne: 

Interactivision ApS. 
Nørreskov Bakke 14 
8600 Silkeborg 
Denmark 

Tel. (+45) 8680-2700 
Fax: (+45) 8680-0692 
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Messe 



WORLD 


Copenhagen Kick Open 1992 

Gå ikke glip af denne oplevelse, hvor du kan se de hårdt 
pressede deltagere i Copenhagen Kick Open 92, kæmpe sig 
igennem de hårde puljekampe på vejen mod finalen. 


Prøv nogle af de nyeste spil. 

Oplev et BBS fra SysOp-siden. 

Få demonstreret det nyeste 
hardware til Amigaen. 

Mød folkene bag de fedeste 
demoer, og se hvordan de 
coder. 

Samt meget andet spændende. 



Med salatbar, pizzeria og italiensk mad, og selvfølgelig masser af cola. 
Entre: 20 kr. 

Afholdes d. 14-15 november i Teknikerbyen 5, Virum. 
Bus 190 direkte fra Lyngby og Virum stationer. 


Arrangører: 


Fokus Data 


Daisy Software 

Vibe vej 30, 2sal 


GI. Kongevej 92, 

2400 København 


1850 Frederiksberg 

Tlf.: 3833 1011 

og 

Tlf.: 3131 7523 

Fax: 3833 3134 


Fax: 3131 7450 
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Ray-tracing 



Den kunstige 
virkelighed 


Brugen af 3D til blandt andet reklamer 
og film, bliver stadig mere udbredt. 
Flere og tiere firmaer tager, med hen¬ 
blik på produktion af reklamer, 3D 
maskinerne i brug. Efterhånden som 
maskinernes processorkraft øges, ud¬ 
vides grænserne hele tiden for maskin¬ 
ernes efterligning af virkeligheden. 
Idag er man nået så langt, at næsten alt¬ 
ing kan lade sig gøre. Actionfilm med 
store eksplosioner behøver ikke 
nødvendigvis være optaget i virke¬ 
ligheden. Det kunne være lavet i 3D. 
Tag bare Terminator 2 som eksempel. 
Uden 3D maskinernes medvirken, ville 
T2 aldrig være lavet. 1 de seneste år er 
Amiga'en blevet hurtigere, og den er 
nu med til at lave reklamefilm. 

Om at komme igang... 


bygget. Gen¬ 
givelsen af primi¬ 
tives er også 
forkel lig. Feks. 
Real 3D gengiver 
kugler ved hjælp 
af formler, ligesom 
dennes rendering, 
(udregningspro¬ 
ces). Imagine gen¬ 
giver "primitives" 
som polygoner 
(flere trekanter sat 
sammen til eet ob- 




sværere at lave komplicerede objekter 
i, da hvert primitive ikke er lavet af 
polygoner, men tegnes som outline. 
Feks. en cube tegnes som 12 streger, 
dvs. 4 sidestreger, 4 i toppen osv. 


Mange Amiga ejere tror, at det at arbe¬ 
jde med 3D, kræver investering af 
hardware til mange tusinde kroner. En 
almindelig A500 kan sagtens lave ani¬ 
mationer i 3D uden ekstra hardware. 
Det eneste der behøves er et 3D pro¬ 
gram. Selfølgelig vil man med 
en standard A300 være 
begrænset til små simple ani¬ 
mationer. der kan loope, dvs. 

Kan gentage sig selv. 


jekt), og giver mu¬ 
lighed for bedre 
editering af hvert enkelt objekt, da man 
er i stand til at hive og trække i hver 
enkelt polygon. I Real 3D er det 


Der er både fordele og ulemper ved 
gengivelse af Imagine’s polygoner og 
Real 3D’s objekter som formler, med 
polygoner er der mange 
trekanter der skal tegnes, 
og det kan tage laaang tid, 
hvis maskinen ikke er ac¬ 
celereret. Derimod får man 
via polygonerne, en bedre 
fornemmelse af objektets 
form. 

Real 3D’s objekter som 
formelgenivelse er både 
god og dårlig, da et objekt 
bestående af 70 primitives 
kan få selv den mest 
garvede grafiker til at blive 
forvirret. Der er streger 
overalt. Derimod opdaterer 
Real 3D's editor meget 
hurtigt. Selv med en stan¬ 
dard 68000 processor. 

I starten bliver det mest 
spejlkugler man laver, 
derefter som man lærer 


Det første objekt... 


Alle 3D programmer giver mulighed 
for at bruge indbyggede primitives (ob¬ 
jekter), men det er igen forskelligt for 
hvert enkelt pro¬ 
gram hvor mange 
dette har ind- 


Som hovedtræk i alle disse 
programer er det muligt at 
bygge sine egne objekter, 
lægge sine egne materialer på 
såsom glas, plastik og stål. 
Enkelte giver dog den mu¬ 
lighed for selv at konstruere 
helt sit eget materiale (tex- 
ture). Det foregår som regel 
ved at loade en 1FF brush og 
angive hårdhed, reflektion fil¬ 
ter og højlys. Igen er det 
forskelligt fra program til pro¬ 
gram. hvordan disse editorer 
er opbygget. 
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Ray-tracing 





50*50 billede i imagine tager 20 gange 
så kort tid som et billede i Real 3D’s 
320*256. 

Herefter skal brugeren demonstrere sin 
tålmodighed. Til tider kræver det ek¬ 
strem god tålmodighed at vente på at et 
billede bliver færdigt. Så prøv for så 
vidt det er muligt, at sætte computeren 
til at rendere når du går i seng. 6 timer 
er ikke unormalt. Imagine er længere 
tid om at Trace, end Real3D, men giver 
bedre resultat. Een ting der næsten er 
påkrævet ved brug af Imagine er en 
harddisk. Ellers går det så laaaangsomt 
med at loade hver editor ind. Et accel¬ 
erator kort ville også klart være en 
fordel, da man kan tillade sig at lave 
flere prøve billeder. Jeg selv kører med 
68030 40 Mhz med 5 MB 32 Bil RAM. 
og det længste udregning jeg har 
oplevet, var 40 min. Så har du penge til 
et kort, så køb hellere et, hvis du virke¬ 
lig vil arbejde seriøst med Imagine. 

I næste afsnit kigger jeg nærmere på 
Imagine 2.0 og dens specialiteter. Jeg 
kommer blandt andet ind på Attributes, 
Morphing og Iff-brushes. Kig med, for 
der er sikkert noget lige netop DU 
mangler at få at vide...! 

Anders lundholm / Molion of Balance 


er den editor der styrer hele rendering 
processen. Her sættes skærm størrelse, 
farver (imagine giver muligheden for at 
rendere i 24 BIT, for man derfor kan 
konvertere billedet til HAM i Art De¬ 
partment. Real 3D har faste skærm 
størrelser hvilket er et minus, da et 


programmerne bedre at kende, kan man 
begynde at lave mere og mere kom¬ 
plicerede objekter. 


Hvilket program skal jeg vælge...? 

Hvis man er helt ny i faget, vil jeg an¬ 
befale Real 3D, da dette raytracer 
(lyssporer) program har en utrolig god 
editor. Alle kan lære den, og der er et 
godt brugerinterface i den. dvs. Den er 
let at bruge. 

Real 3D er opdelt i 3 editorer. Main 
editor (til opbygning af objekter). Stage 
editor (et sted hvor man specielt i Re- 
al3D let kan Hytte kameraet’s position 
ved hjælp af få knapper) og tilsidst 
Render editoren (hvor render- mode 
defineres) Feks. shadowless (der tager 
mindre tid), fast (lægger ikke brush, 
spejlt osv. På objekterne) eller Full 


Trace. 

Til dette program kræves der ikke no¬ 
get ekstra hardware, men det er da godt 
at have. Specielt et accelerator kort, da 


man ligesomi Real 
3D Skære i et objekt med et andet 
objekt. (Real 3D anvender matema- 
tiskefunktioner som AND, NOT, XOR 
osv. Da dette er et formel baseret pro¬ 
gram. Imagine lager to objekter. 
Udregner hvor de mødes, og deler de 
to objekter op i mindre dele, der er til 
at flytte uafhængigt) 


CycleEditoren anvendes, når et objekt 
skal animeres. Feks. Frame 0, defineres 
intet og i frame 25 rykkes et par dele af 
objektet. (drejes, skaleres osv). 
Derefter udregner computeren selv de 
mellemliggende frames. 


Stageeditoren er, som ordet siger et 
sted hvor "scenen" 
opbygges. Her 
sættes lyskilder, og 
objekter, paths (stier 
til feks. kameraet) 
placeres. Kameraet 
skaleres, hvis Wide- 
angle ønskes. (X size 
< Y size, og giver 
sjovt perspektiv). 

I ActionEditoren 
sættes antal frames, 
og morphing (for¬ 
vandling) rotation, 
bølger osv. define¬ 
res. Imagine er klart 
overlegent med hen¬ 
syn til effekter såsom bølger på et gulv. 


Når alt dette er sat på plads, skal vi 
bevæge os over i Project Editoren. Det 


store billeder kan tage flere dage på en 
ikke accelereret maskine. 


Imagine, som jeg vil 
anbefale til dem, der 
har lyst til at lære et 
større program at 
kende, og også kan 
give de bedste ren¬ 
dering resultater, er 
opdelt i 5 editorer: 


Forms Editor , i 
hvilken simple objek¬ 
ter laves, for senere 
at blive sat sammen i 
detail editor. 

I Detail Editor kan 
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A500 Apollo Plus 

Ny kombineret SCSI II og AT controller, der kan 
tilsluttes 2 AT og 7 SCSI enheder samtidig. 

Indbygget i kompakt A500 formet kabinet. Med 
gennemført expansion port, så andet hardware 
kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 

Plads til 8MB RAM. Kan udvides i 2MB trin 
uden ombytning af RAM. 

Intern expansion slot til hardware udvidelser. 
Afbrydere til både RAM og harddisk. SCSI 
expansion port. 

Kompatibel med interne 68030/40 kort og 
Virtual Memory. 


20MB Western Digital. 3.095,- 

52MB Quantum. 3.995,- 

105MB Seagate. 4.695,- 

120MB Quantum. 5.295,- 

130MB Seagate. 5.295,- 

170MB Connor. 6.795,- 

525MB Quantum. 12.695,- 

2MB RAM. 685,- 


A500 GVP 

SCSI II controller, 0-8MB RAM. 

52MB Quantum. 4.795,- 

120MB Quantum. 6.795,- 

Spørg efter pris med andre harddiske. 


STAR LS-4 PS Laser. 11.295,- 

Laserprinter med PostScript og 2MB RAM. Den perfekte 
printer til Amiga, der kan benytte hundrevis af postscript fonte. 
Lynhurtig udprintning af komplekse postscript dokumenter. 


AVideo 

AVideo ColorMaster 12 og 24 er to 
nye grafik kort til A500, A2000 og 
A3000, med 768x580 punkter i hen¬ 
holdsvis 4096 og 16.7mio. farver. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 12/24 bit grafik 
kan blandes med almindelig Amiga grafik og animation. 
Mulighed for PIP i vindue. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit gennem 
flicker fixer på S-VGA monitor. Samtidig kan alm. 
Amiga monitor, genlock og TV benyttes. 

ColorMaster 24 kan lave 12bit dobbelt buffer 
animation med 25 frames pr. sek. 

Det medfølgende software omfatter bl.a. AVPaint 
24bit tegneprogram og Opera presenta- tions software. 
Opera kan bl.a. styre animationer (også 12bit brush på 
12bit grafik), transitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx 
support, så 12/24bit funktioner kan styres fra bl.a. 
DirOpus, Scala og Amiga Vision. 

AVideo 12bit, 1,5MB . 2.895,- 

AVideo 24bit, 3,0MB . 5.495,- 

Læs hvad pressen skriver: As a general purpose 
24-bit multimedia/graphics card, AVideo literally blows 
the opposition out of the water with a combination of 
state-of-the-art software and flexible applications... 

In terms of 24-bit RGB Output, it's unrivalled for both 
price and performance in comparison to both the IV24 
and G2's imagica... 

In Short, if you're about to invest in a general purpose 
24-bit system, it's almost impossible to consider any 
other board as a better buy than this truty excellent 
product. - Amiga Computirtg, Juni 1992. 

TV Paint Det mest avancerede 24bit program til 
Amiga, TVPaint, er nu lavet i en ny AVideo version. 
Hurtig og med utrolig mange funktioner. Kræver 
accelerator kort og 8MB RAM. 1.695,- 


24 bit grafik 

Rambrandt I november lancerer Progressive Periphe- 
rals det nye Rambrandt Personal grafik kort til A2000-A4000, 
der er dobbelt så hurtig som den originale Rambrandt. Med 
24/32bit, 8bit Aplha Channel, 1024x1024 punkter, 4MB VRAM, 
8MB Code RAM, TI 34020 og 34082 40MIPS grafik 
processorer, PIP og DualZorro Config (16/32 bit). 

Rambrandt understøtter SAGE 24bit grafik standard, der gør 
det muligt for software og hardware at samarbejde. 3D 
beregninger kan foretages direkte på grafik kortet, med 
computeren fri til andre opgaver, eller deles mellem Amiga og 
grafik kort. Forventet pris ca. 20.000,- incl. software. 

Digital EditMaSter Ny professionel realtime 24bit 
framegrabber (25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Ring for yderligere information om 24bit grafik, Opal 
Vision, Single Frame recording, TBC, software m.m. 


GigaMem Virtual Memory. 898,- 

Det bedste Virtual Memory system til Amiga. Kræver 
accelerator kort med MMU og harddisk. 


TKR 144VF Fax Modem. 3.695,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
O V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5, Fax. Alle Hayes & CCITT 

D standarder tra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

TKR 2400 Fax Modem. 2.295,- 

£ 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

__ Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

M 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 
Spørg efter US Robotics modem og BBS system software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 


AMIGA 600. 3.295,- 

AMIGA 600 HD. 4.995,- 


AMIGA 500 Plus.... 3.495,- 
AMIGA 500 Plus 2. 3.995,- 

Med 1.3 + 2.0 kickstart og omsk. 
AMIGA 500 Plus 3. 4.695,- 
Med 2MB CHIP RAM, 1.3 ROM, 
2.0 ROM og omskifter. 

AMIGA 2000. 5.995,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS Denise. 
AMIGA 2000 Plus,. 7.895,- 
2MB CHIP RAM og ECS chips. 

A4006 Power. . 28.995,- 

68040 28/56MHZ, 2MB CHIP RAM 
4MB 32bit RAM, SCSI II, 52MB 
Quantum LPS, Flicker Fixer, S-VGA 
monitor, PC emulator, Kickstart og 
W.B. 1.3 og 2.x. 100% 68000 mode. 

A4018 Power. . 33.895,- 

2MB CHIP og 16MB 32bit RAM. 

CDTV og CD-ROM 

CD-ROM drev. 3.995,- 

CBM CDTV-ROM drev til Amiga. 

CDTV System. 6.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard 
og dansk Fakta CD leksikon. 

CDTV Upgrade. 5.320,- 

Få din gamle A500 computer 
ombyttet til et CDTV system. 
CDTV tilbehør: Ring for info. 

CDPD Collection. 565,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

Fractal Universe. 395,- 

Fraktal data og software. 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 
Demo Collection, PD Coll. II, 
Global Chaos m.f. Ring. 

Keyboard, 2 typer. 695,- 

Genlock intern. 1.395,- 

CBM PC 386-486. Ring 


A2000 Harddiske 

A2000 Golem 

Meget hurtig SCSI II filecard. 

52MB Quantum LPS.. 3.495,- 
120MB Quantum LPS.. 4.795,- 


525MB Quantum. 11.995,- 

44MB SyQuest. 4.395,- 

A2000 Apollo 


A2000 controller til både SCSI og 
AT harddiske. Plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum LPS.. 3.895,- 
120MB Quantum LPS.. 5.295,- 


525MB Quantum. 12.695,- 

A2000GVP 

SCSI II med plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 3.995,- 

120MB Quantum. 5.995,- 

Harddiske uden controller 

52MB Quantum LPS. 2.295,- 

105MB Quantum LPS. 3.395,- 

120MB Quantum LPS. 3.695,- 

525MB Quantum Ny. 10.995,- 

1,22GB Quantum Ny. 14.995,- 

Sprøg efter harddiske fra 40MB-3GB. 
Drev med udskiftlige medier: 

44MB SyQuest Drev. 3.295,- 

44MB SyQuest plade. 795,- 

88MB SyQuest Drev. 4.495,- 

88MB SyQuest plade. 1.095,- 

20ms access og 700-800KByte pr. sek. 
Cartridge kan skiftes på. 10 sek. 

230MB Tapestreamer. 6.495,- 

230MB Cartridge. 385,- 

Læserog skriver 6MB pr. minut. 

2 GB DAT Streamer. Ring 

2 GB DAT Cartridge. 295,- 

Software og Bøger 

Amiga Vision. 895,- 

Image Master. 1.495,- 


P.Page + P.Draw 3.O.... 2.395,- 

Vi har alt software til Amiga og de 
nyeste manualer fra bl.a. Abacus og 
Addison Wesley. Ring for info. 


Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 690,- 

3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" A500 drev intern. 690,- 

3,5" A2000 drev intern.... 690,- 
Amiga farvet og med støvklap. 
3,5" Drev m. Trackdisp.. 998,- 

5,25" Drev intern. 898,- 

5,25" Drev TD. 998,- 

TrackDisplay og 40/80 omskifter. 

RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 295,- 

A500+ 2MB Chip RAM.695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.675,- 


A600 2MB kort. 1.995,- 

A2000 8/2 MByte. 1.595,- 

A2000 8/8 MByte. 3.995,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.795,- 

Spørg efter RAM kort til 
A3000 og A2630 accelerator. 

Printere 


CBMMPS 1270. 1.995,- 

StarJet SJ-48. 2.995,- 

360x360 dpi Ink Jet printer. 

Star LC 20 9-nål. 1.820,- 

Star LC 200 Farve. 2.645,- 

Star LC 24-200. 3.075,- 


Star LC 24-200 Farve... 3.895,- 

Alle Star printere med dansk 
manual, kabel og papir. 

Monitore 

CBM 1084S. 2.195,- 

TVM 14-3 MediaScan... 2.695,- 

SVGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kable. 

TVM 14-3 MultiSync.... 3.195,- 

40-100Hz, 1024x768, drejefod. 


Genlock 

PAL Genlock. 3.495,- 

VHS. Med fader, color Control og 
RGB splitter. 

Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig 
god kvalitet. Topkarakterer i bl.a. det 
tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 


Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og 
U-Matic. Med RGB splitter og 
BlackBurst generator. 

VideoMaster Genlock.. 9.975,- 
Professionel produktions genlock. 

Magni Genlock. 18.995,- 

Den bedste genlock til professio¬ 
nel TV og video produktion. Fuld 
broadcast kvalitet. Til A2000 intern. 

CBM Genlock. 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern. 985,- 

Til alle Amiga’er og RGB 24bit 
grafik kort. 

Video in put 

VLab A2000. 2.795,- 

24bit realtime digitizer. Tager 
billeder fra live video signal i meget 
god kvalitet. Perfekt til Color Master 
og TV Paint. Intern til A2000/3000 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 

Y-C-ColorSplitter + Digiview 


2.995,- 

Diverse 

A3000 Adapter. 395,- 

Til samtidig brug af genlock og 
flicker fixer. 

12V strømforsyning. 175,- 


Ring efter yderligere info 
om genlock, TBC m.m. 

Musik & Lyd 

Ring for information om 16bit 
samplere, SMPTE, MIDI, Dr. T m.m. 


Scannere 

Epson GT-6000 Pack. 14.695,- 

Professionel 600DPI farvescanner 
i 24bit. Komplet system til Amiga 
med kabler, interface og software. 

Sharp JX100. 4.895,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 

Handscannere fra kr. 1.600,- 

PC Emulatorer 

ATonce, 8MHz. 1.465,- 

ATonce Plus, 16MHz... 2.565,- 
ATonce Golden Gate... 5.895,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant + MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI (også Amiga). Understøtter Amiga 
drev (1,44MB), Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 

MultiFaceCard 2. 2.195,- 

2 parallel & 2 seriel 57.600 baud. 

Serielkort, 7xRS232C. 2.595,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

AT-Tastatur interface. 425,- 

Midi Interface. 475,- 

A2000 Keyboard. 695,- 

DigiSmooth 12"x12".... 3.450,- 
Tegnebrættil A500 og A2000. 
VESUV Eprom brænder. 860,- 

Plastlåg A500. 95,- 

Kickstart omskifter. 265,- 

Auto Mus/Joystick. 198,- 

200 Watt PSU til A500. 1.065,- 

Reparationer/Teknik... Tal med 

Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 
Vi reparere alt hardware til Amiga. 


Scanteam Software & Hardware * Priser er incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Test 


Så er den her: 

Amiga 4000 


Så er den her! 

A4000 er i Danmark, og vi 
har haft lejlighed til at teste 
den på Commodores stand på 
Kontor og Data ’92. 




Vi ankom til messen Søndag 
den 4. oktober, og gik med 
målrettede skridt mod Com¬ 
modores stand. Vi havde hørt 
rygter fra USA, om at Amiga 
4000 skulle være blevet fri¬ 
givet, så dette rygte ville vi 
naturligvis følge op på. Vi 
fandt temmeligt hurtigt Com¬ 
modores stand, og fandt frem 
til vidunderet. 


Sådan tog 

Commodore havde netop fået 
dette pragteksemplar af en computer 
ind ad døren - dugfrisk fra Skotland. På 
Commodores stand mødte vi blandt an¬ 
det Robert Justensen fra Kirk Moreno, 
som stod for demonstration af Amiga 
4000. Robert Justensen fortalte os 
følgende: 

AA-chipset 

A4000 kan byde på det nye AA 
chipset, som kan levere helt nye 
opløsninger og farver til Amigaen. 


A4000 sig ud, på Kontor & Data ’92. 

vanced Graphic Architecture. Og 
avanceret, det er det! Man kan nu se op 
til 256.000 farver på skærmen ud af en 
palette på 16,7 milliober. Hvor man 
med det gamle chipset, kun kunne se 
HAM i Lo-res, er HAM nu er 
tilgængelig i alle opløsninger. Desuden 
kommer den med en ny kickstart 3.0 
og en ny WorkBench version 3.0. 
Hjertet i maskinen er Motorolas 
68040/25Mhz processor, som må 
siges at være en af de mere kraft¬ 
fulde processore. Selve 68040'eren 
er placeret på et udskifteligt kort, 
hvilket gør det nemt at upgrade til 
senere versioner af 680x0 serien. 
Her har Commodore igen være på 
forkant med udviklingen. Selve 
arkitekturen af maskinen ligger tæt 
op af Commodores PC-linie, hvilket 
kun er en fordel og endnu et plus. 


gør Amigaen langt mere kompati¬ 
bel og tlexibel med hensyn til ar- 
bejsopgaver. 

Desuden er der kommet en helt ny 
multiviewer. Den fungerer ved at 
man trækker sin icon over multi- 
vieweren. Dennne finder derefter 
ud af, hvilken type fil det er, man 
arbejder med. Den sørger så for, at 
samples bliver afspillet, billeder 
bliver vist på skærmen, ASC1I- 
filer, bliver kørt ind i tekstview¬ 
eren, o.s.v. 

En anden nyhed under Workbench 
3.0 ligger under preferences. Her 
er der kommet en ny palette-editor, 
som kan gøre brug af AA- 
chipsættet’s 24Bit farver. Du har 
nu et hjul, hvor du med pointeren 
kan vælge indstillingen af farverne. 
En god forbedring, som gør det nem¬ 
mere at finde den rigtige farveindstill- 
ing. Du har mulighed for at vise 256 
farver på Workbench-skærmen, hvilke 
skulle give mulighed for nogle 
spændende iconer. 

Det er blevet muligt at lægge et 1FF 
billede på både workbenchskærmen, og 


Workbench 3.0 

Crossdos er nu fuldt implementeret. 
Commodore har af samme grund købt 
rettighederne til CrossDos. Amigaen 
kan derfor uden ekstra investeringer 
læse MS-Dos disketteformater. Dette 


På bundkortet er der plads til S MB 32BIT 
RAM-moduler. 


de enkelte vinduer, og man kan endda 
vælge seperate billeder til de forskel¬ 
lige vinduer. 

Kickstart 3.0 



Sysinfo fortæller, at A4000 er ca. 30 
gange hurtigere end en A500. 


Chipsettet består af to nye chips, som 
erstatter Agnus, nemlig Alice og Lisa. 
Navnet A A kommer af betegnelsen Ad- 
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Test 




A4000 er flot indeni. Den har fået 4 Zorro III , 3 PC-at hus , samt På bagsiden ses de sædvanlige porte, 

en ny Extended Videohus. Nederst skimtes joystick-portene Keyhoard-stikket er blevet flyttet herom. 


Kickstart 3.0 er ikke samme 
store forbedring i forhold til 
2.0, som denne var det i 
forhold til kickstart 1.3. 
Forskellen på 3.0 og 2.0 er 
understøttelsen af det nye 
chipsæl AA. Det kan derfor 
ikke betale sig at skifte kick¬ 
start 2.0 ud til en 3.0, da 
Amiga 2000 samt Amiga 500 
- 600 serien ikke understøtter 
det nye chipsæt. 

Konklusion 

Prisen taget i betragtning må 
man ønske Commodore 
tillykke med et godt nyt pro¬ 
dukt. Det er lykkedes dem at 
skabe en kraftfuld multime- 
dia maskine, der virkelig vil 
give 486 PC'erne konkur¬ 
rence. Amiga 4000 må be¬ 
tragtes som en virkelig seriøs 
maskine, da der netop er lagt 
stor vægt på kompatibilitet 
med MS-Dos diskette for¬ 
matet. Eneste umiddelbare 
minus må siges at være på 
lyd-siden. 

Mange havde sikkert set frem 
til minimum 8 kanaler, og her 
har Commodore skuffet lidt. 
Men i følge Commodore, 
kommer det snart som et ud¬ 
videlseskort. Redaktionen 
har netop ved deadline mod¬ 
taget en Amiga 4000 til test 
fra Commodore. Du kan der¬ 
for i næste nummer læse en 
mere dybdegående test af 
Amiga 4000, hvor vi blandt 
andet kigger på software 
siden. 


CPU: 

Motorola 68040/25 MHz 

Chip RAM: 

2MB på bundprintet 

Fast RAM: 

4 MB på bundprintet 

(Max. 16 MB på bundprintet) 

Bussystem: 

ZORRO-III, 32 bit 

Kommunikation: 

Max. 50MB/sec. 

Kompatibel med ZORRO-II (A2000) 

Frie I/O porte: 

3 stk. Zorro-III / AT-ISA 

1 x ZORRO-II / extended video 

Interface: 

1 x seriel RS-232 

1 x parallel 

1 x eksternt dikettedrev 

2 x mus 

1 x tastatur 

1 x AT-Bus (intern) 

1 x video RGB, incl. adapter for 
tilslutning til 15-polet sub-D VGA 

1 x stereo-audio: 

4 kanal stereo 

8 bit sampling 

Drevpladser: 

1 x 5 1/4", 1/2 højde bag frontpladen 

1 x 3 1/2", 1" højde bag frontpladen 

1 x 3 1/2", 1" højde intern 

Diskdrev: 

1 3 1/2" HD 

880Kb/1,76Mb Amiga format 

720Kb/l ,44Mb MS-Dos format 

Harddisk: 

A4000-25/4-12: 120 Mb AT-bus intern 

Videoadapter: 

Avanceret Amiga teknologi 

Farver: 

16.7 miil. farver 

Heraf 256 ud af 16.7 mili., eller 

262144+ (HAMB) 

Opløsninger: 

640x512 noninterlaced 50 Hz 

640x480 noninterlaced 60 Hz 

640x400 noninterlaced 70 Hz 

1280x512 interlaced 50 Hz 

Netdel: 

150W 

Tastatur: 

Amiga tastatur 

Real-time ur: 

Real-time ur med kalender og batteribacup 

Styresystem: 

Amiga-OS 3.0 

Vejledninger: 

Amiga 4000 vejledning 

Amiga-DOS vejledning 

Arexx vejledning 

Pris: 

21.000,-kr. incl. 
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Serie 


Computere på arbejdspladsen 

Denne gang fortæller Rune Frewald om at arbejde med en 

Amiga til TV-produktion 


Af Rune Frewald 

Jeg har arbejdet i 2 år på en lokal tv- 
station i Roskilde (den hedder nu 
TVM) som grafiker (for det meste). På 
stationen er der en Amiga 2000 med en 
masse tilbehør. Her iblandt kan 
nævnes: Acceleratorkort (GVP 3001), 
80 megabyte harddisk, scanner, gen- 
lock m.m. 

Jeg har bl.a. lavet reklamer, pro¬ 
gramoversigter, animationer, logo’er, 
undertekster (også kaldet "subs") og 
rulletekster. 

Opgaverne 

Man kan måske godt synes at det lyder 
som et spændende og alsidigt job, men 
der er også meget trivielt arbejde med 
at rentegne logo’er, der er scannet i op 
til 32 farver (og det kan tage lang tid). 
Til tider får man en bunden opgave 
med f.eks. en reklame der skal laves 
enten helt eller delvist på computer, 
men for det meste er det ud fra ens eg¬ 
ne ideer man finder på jingler (start- 
animationer til tv-programmer/ 
reklamer/ m.m.) eller noget andet sjovt, 
som en ny programoversigt eller lig¬ 
nende. 

Det er dog ikke helt nemt at lave grafik 
til tv-brug. I modsætning til ens egen 
hjemmecomputer, har fjernsynet en del 
begrænsninger. Man kan f.eks. ikke 
bare tegne i hi-res, da monitorens 
opløsning er højere end fjernsynets. 
Dette bevirker et meget "uroligt" 
billede, som er meget forvirrende at se 
på. 

Til ens egen computer kan man anskaf¬ 
fe sig en flicker-fixer til at klare det 
problem, men det kan man af logiske 
grunde ikke når det sendes ud til mere 
end 100.000 mennesker. 

Tålmodighed er en dyd 

Man kan også en dag stå og diskutere i 
flere timer, om den ene farve skal have 
en nuance op eller ned; Noget man 
måske vil synes som småligt, men som 
faktisk i sidste ende har stor betydning. 


Genlock: 

En Genlock, er ekstra-udstyr 
man kan købe fil sin computer. 
Det, en genlock gør, er at "for¬ 
mattere" computerbilleder til 
den normale europæiske tv- 
standard, også kendt som PAL 
(Den europæiske tv-standard). 
Grunden til, at man ikke bare 
lige kan bruge monitor-signalet 
til tv, er bl.a. at man skal sørge 
for at alle video-kilderne sender 
deres signal samtidigt. Det gør 
man ved at have en fælles 
Synkroniserings-enhed (en 
Syne). En syne-generator er 
(meget simplificeret) et ur, der 
får alle maskiner til at begynde 
at sende deres video-signal sam¬ 
tidigt. Hvis man ikke havde den¬ 
ne syne, ville billedet flimre 
eller hoppe når man skiftede 
mellem to videomaskin¬ 
er/kameraer. 

Derudover er genlock’en lavet 
sådan at den kan "fjerne" farve 
nul (den sidder øverst til venstre 
i DeluxePaint-paletten). "Bag" 
computer-billedet kan man så 
putte et andet video-billede ind. 
Prisen svinger alt afhængig af 
hvilken kvalitet du skal have. En 
til hjemmebrug, kan man an¬ 
skaffe sig for forholdsvis små 
penge, hvorimod det ikke vil 
være urealistisk at regne med ca. 
70.000 kr. for en professionel. 

Det samme gælder også mange andre 
ting. Man kan f.eks. have et billede der 
skal sidde sammen med en animation, 
og efter at have arbejdet i et par timer 
på at få den færdig, finder reklame¬ 


sælgerne ud af at der skal være lidt ton¬ 
ing hist og her, og at det skal flyttes lidt 
rundt. Og så kan man jo begynde for¬ 
fra. Men da dette er et firma, der på 
lige fod med skoforretningen er til for 
kundens skyld, er det også kunden der 
bestemmer. Så der er ikke noget at 
gøre, lige meget om man kommer med 
nok så gode argumenter. 

- Og så kan der tage laaaaaang tid at 
lave en animation, hvis den f.eks. skal 
passe til et stykke musik. Man kan godt 
komme ud for at arbejde med noget 
grafik i 10 timer, og det færdige resul¬ 
tat varer i ca. 3 sek. - Så en god portion 
tålmodighed er mange gange 
nødvendigt. 

En anden lille ting man skal tænke på 
er, at alle farver ikke er lige gode. Man 
må nemlig ikke bare bruge blå i flæng. 
Selvom det måske ser godt ud på moni¬ 
toren, flyder det ud på en tv- skærm. 
Det kan bl.a. skyldes dårlige modtager¬ 
forhold men også mange andre faktor¬ 
er. Det kommer man så uden om, ved 
at blande den lidt med andre farver. 

Selvlært 

Den måde jeg lærte al bruge amiga’en 
til grafik på, var at sætte mig med 
Deluxe-Paint og prøve mig frem. Jeg 
gjorde det med vilje uden manual, da 
min erfaring er at man nemt bliver 
"doven" ved alle de faciliteter et sådant 
program kan, hvorefter man aldrig 
lærer at tænke kreativt. Bagefter kan 
man så tage manualen, og få nogle 
tricks fra den, men hvis man vil være 
dygtig grafiker, må man lære at bruge, 
til tider, uortodokse metoder for at lave 
et stykke arbejde. For hvis kunden vil 
have lavet noget på en måde, så er det 
lige meget om computeren kan det, det 
skal bare laves... Om det så tager 48 
timer. Derfor kan man til tider godt 
savne at have en paintbox, som er en 
grafisk-computer der er beregnet til tv- 
brug. Og så er der kun én bagdel: 
Prisen, som kan være på flere million¬ 
er, og for så mange penge kan man få 
meget andet godt udstyr. 
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Blue-Screen 

Der er også en anden side af computer¬ 
grafik, nemlig teksterne. 

De laves i en tekst-editor, hvor man 
med forskellige "wipes" (forskellige 
måder teksten kommer ind på skærmen 
på), kan få teksten af, og på skærmen. 
Man bruger i den forbindelse næsten 
altid at key’e (se tekst). På den måde 
kan man nemlig få undertekster på per¬ 
soner, så man kan se hvem det er. Det 
bruges bl.a. også i TV-avisen’s vejr¬ 
udsigt, hvor vores alle sammens meteo¬ 
rolog står foran en blå baggrund. Vi 
kan ikke se at den er blå, da alt hvad vi 
ser, er et sattelitbillede. Han kan altså 
ikke se hvor han peger. Det problem 


har man løst ved at sætte et par tv- 
skærme op ude i siden, så han på et tv, 
kan se hvad han laver. 

Grunden til at man har valgt blå som 
baggrundsfarve, er (udover at det er en 
god farve til det formål) at man har 
fundet ud af, at det er den farve der 
mindst findes i folks tøj. For hvis folk 
har noget på, der er i samme farve som 
baggrunden, bliver der "hul" i dem. 

Et sug i maven 

- Men at lave grafik til tv, er helt 
sikkert noget for sig. F.eks. fornem¬ 
melsen af, for første gang at sidde og 
trykke på knappen, så grafikken kom¬ 
mer på, giver en blanding af lykke og 


sommerfugle i maven, fordi man ved, 
at laver man en fejl, er det bare synd. 
For så er der måske 50.000 mennesker 
der har set det. Men det er rigtigt sjovt, 
og jeg håber da at jeg kan få lov til at 
udfolde mine kreative evner på denne 
måde, mange år endnu. 

Til dem der er vilde med at lave grafik, 
kan jeg kun opfordre til at finde frem 
til deres lokale tv-station (evt. med en 
prøve på hvad de kan) og vise hvad 
man duer til. 1 langt de fleste tilfælde 
vil man kunne komme til at lave et 
eller andet stykke grafik. 



Få et ABONNEMENT 

Tegn et abonnement (11 numre) og vær med i lodtrækningen om tre gratis helårsabonnementer. 

Abonnementspriserne er for tiden: 

2 numre: 58 kr. 

5 numre: 140 kr. 

11 numre: 299 kr. 

Udfyld nedenstående kupon og indsend den, så sender vi dig et girokort. 

Beløbet kan også indsættes direkte på GIRO 3 93 04 08, med anførsel af computer- og abonnementstype. 
Kuponen må gerne kopieres, hvis du ikke ønsker at klippe i bladet. 


Jeg vil gerne abonnere på Fokus Data 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga DC64/128 DPC □ Andet._ 


Sendes 

ufrankeret 

Modtageren 
betaler portoen 


Jeg ønsker abonnement på: 

□ 2 numre □ 5 numre □ 11 numre (helårsabonnement) 
Navn: 

Adresse: _ 

Postnr./by: _ 

Underskrift:_ 

OBS: Udfyld venligst med blokbogstaver 
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+++ 3093 +++ 

2400 København NV 
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- Artikel - 

pRo j ECT : Whi r lwi n d 


Af Mark Sederqvist 

Denne artikel er en uafhængig 
fortsættelse til artiklen i sidste nummer 
i bladet om de første computere. I den¬ 
ne artikel vil jeg gå lidt tættere ind på 
de økonomiske og politiske aspekter og 
problemer i forbindelse med et af de 
vigtigste projekter nogensinde: At 
skabe den digitale computer. Jeg vil 
begynde i 1944 med Whirlwind com¬ 
puteren, der var den første egentlige 
computer som vi kender dem idag. 

Begyndelsen 

Det hele begyndte med et projekt i The 
US Navy Department. Projektets navn 
var "Device 2-K Aircraft Stability and 
Control Analyzer" eller bare ASCA. 
Året var 1944 og ASCA fik på grund af 
krigen en høj prioritet. Den tiltagende 
luftkrig stillede et krav om dygtige pi¬ 
loter, men bragte også konstante 
ændringer på tidens kampfly. Der var 
opfundet flysimulatorer men de var alle 
kun i stand til at gengive et enkelts flys 
egenskaber og med den konstante 
forandring af flyene, blev de lynhurtigt 
forældede. Luis de Florez, chef for 
Special Devices Center (SDC), var den 
første til at foreslå bygningen af en uni¬ 
versal simulator, en simulator der var i 
stand til at gengive et hvilketsomhelst 
flys karakteristika på bagrund af ind¬ 
kodede oplysninger. En sådan simula¬ 
tor kunne oven i købet gøre processen 
ved designing af fly lettere, ved at 
simulere flyets ydeevne inden det blev 
fremstillet. De Florez forudsagde, at et 
sådant apparat ville reducere udgifterne 
til bygning af simulatorer med 80 pro¬ 
cent. 


Codename Whirlwind 

Efter de Florez havde arbejdet på pro- 
jektet i nogle måneder, sendte han sit 
ASCA forslag til MITs Scrvomecha- 
nism Laboratory, og den 18. december 
1944 havnede hans forslag på skrive¬ 
bordet hos professor Gordon S. Brown. 


chef for førnævnte, sammen med en 
bunke andre forslag. Professor Brown 
fandt forslaget interessant og satte den 
nyligt MIT uddannede Jay Forrester på 
sagen. Forrester påtog sig opgaven og 
arbejdede på den dag og nat. Han 
havde overhovedet ingen erfaring og 
var derfor ikke hundet af den tradi¬ 
tionelle fremgangsmåde. Efter 6 
måneders arbejde, i juni '45, var SDC 
så imponeret af Forresters arbejde at de 
investerede yderlige 875.000 dollars i 
ASCA, men satte dog en tidsgrænse for 
projektets fuldførelse på 18 måneder. 
Selvom Jay Forrester på det tidspunkt 
ikke var mere end 26 år gammel, blev 
han projektets leder. Robert Everett 
blev Forresters tekniske assistent. Han 
var 23. Krigen havde ikke efterladt 
mange kvalificerede teknikere. 
Forrester skulle bruge otte elektroin- 
genører og tre maskiningenører. I en 
stillingsannonce skrev han: "Den type 
person vi skal bruge skal have origi¬ 
nalitet og være hvad der oftest kaldes 
’genial’. Han må desuden være åben 
for nye fremgangsmåder og må ikke 
være bundet af det traditionelle syn på 
tingene." Desuden tilbød Forrester 
deltidsarbejde til universitetsstuderende 
og snart havde han velkvalificeret per¬ 
sonale; universiteternes klogeste stu¬ 
denter. MITs "Conference on Advanced 
Computer Techniques" i oktober 1945 
overbeviste Forrester om, at en digital 
computer med binære kredsløb ville 
klare hans analoge kredsløbs relative 
langsommelighed. Han ændrede navnet 
"ASCA" til "Whirlwind Project" og fik 
doneret knap $ 1.2 millioner "til at de¬ 
signe en elektronisk computer og fly¬ 
simulator". 


Nye tider 

Under projektets kvalitetsbevidste 
manager begyndte Whirlwind projektet 
nu en målrettet og ekstravagant ud¬ 
vikling. Alle strømforsyningskabler og 
stik var ens og omskiftelige. Alle lo¬ 
giske kredsløb blev standardiseret. 
Computeren, som man i bogstaveligste 


forstand gik ind i, bestod udelukkende 
af udskiftelige moduler. I 1946 begyn¬ 
dte daværende præsident Truman at 
balancere udgifterne til videnskabelige 
formål med et nedskåret fredsbudget. I 
august samme år oprettede Truman 
"the Office of Naval Research" (ONR) 
hvilket omgående overtog SDC (som 
blev omdøbt til "the Special Devices 
Division") og dermed Whirlwind pro¬ 
jektet. ONRs matematiske chef, dr. 
Mina Rees, arvede Whirlwind og ud¬ 
satte det for en kritisk gennemgang, 
men måtte til sidst erkende at hendes 
ekspertise på området var util¬ 
strækkelig. Det førte til at Rees begyn¬ 
dte at sætte 'upartiske eksperter’ til at 
vurdere det store projekt. Barta bygnin¬ 
gen, der rummede Whirlwind- 
projektet, fik i de følgende måneder 
regelmæssige besøg af disse obser¬ 
vatører. Snart blev dr. Rees citeret 
rundt omkring, hun skulle have sagt; 
"Eksperterne er enige om, at der er for 
meget snak og for lidt maskine." Hen¬ 
des kollegaer i ONR kritiserede For¬ 
resters alder, manglende erfaring og 
"flippede holdning overfor de vok¬ 
sende udgifter." Disse kontrære hold¬ 
ninger førte til at Forrester, i december 
1946, besluttede sig for at bygge en 
præprototype computer. 

Whirlwinds død 

Et år gik. Et år med meget lidt doku¬ 
menteret fremskridt, og et år med For¬ 
resters fortsatte undgåen af ONRs ret¬ 
ningslinier. Til sidst blev Rees 
utålmodig. Hun sendte Francis J. Mur- 
ray, professor i matematik fra 
Columbia University, til Whirlwinds 
hovedkvarter. Murrays kritik af hele 
projektet såede tvivl hos ONR 
vedrørende projektets fremtid. Mange 
af ONRs andre computer projekter, 
f.eks. Raytheons "Hurricane" eller 
ENIAC projektet, virkede lovende 
uden at nærme sig Whirlwinds hudget 
på 3 millioner dollars. Howard Aiken 
fra Harvard kommenterede: "Der vil 
aldrig være problemer nok, arbejde 
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nok, for bare to af disse computere." I 
juni 1948 reagerede Forrester på det 
stigende pres på ham og projektet. Han 
færdiggjorde cockpit konstruktionen, 
og efter 8 måneder stod prototypen og 
kunne tændes for første gang. Den 
brugte 3300 vacuumrør og 8900 ger¬ 
manium dioder. Hukommelsen kunne 
rumme 256 words, d.v.s. 512 bytes, 
1000 gange mindre end en Amiga 500 
uden ram-udvidelse. Ikke meget set 
med nutidens øjne, men forskere mente 
at de 256 words hukommelse kom¬ 
penserede for en stor del af budgettet; 
Whirlwind, virkede i det mindste. 
Desværre var ONR ikke enige i det. De 
besluttede at stoppe financieringen af 
Whirlwind og begrundede det med per¬ 
sonalets mangel på baggrund indenfor 
digital computerforskning og mangel 
på erfaring. ONR sammenlignede 
desuden Whirlwind med Hurricane 
computeren, som var "teknisk over¬ 
legen og billigere." Whirlwinds dage 
var tilsyneladende talte. 

Whirlwind strikes back II 

Men, men, men... I 1949 bestemte 
regeringen, at luftforsvaret skulle have 


1. prioritet under den kolde krig. Berlin 
blokaden, ankomsten af jetfly og 
langtrækkende missiler, U.S. Air 
Force’s behov for at spore omkring 
30.000 daglige flyvninger; Altsammen 
bidrog til kravet om hurtig adgang til 
information fra de eksisterende radar 
netværker. USAF’s største problem var 
at spore lavtflyvende maskiner. Radar 
operatører gav deres azimuth og short- 
range radar informationer videre til de 
andre i netværket via telefon. Hvis 
russerne affyrede alle deres 3000 mis¬ 
siler, ville hurtigheden hvormed kon¬ 
traflyene kunne komme på vingerne 
være afgørende. Jay Forrester kendte til 
USAF’s projekter på Cambridge Re¬ 
search Center med udvikling af digital 
radar transmission. Han var klar over 
fordelene ved at bruge telefon trans¬ 
missions teknik, når man samlede 
"Missile Early Warning" radar informa¬ 
tioner. Forresters argumentation over¬ 
beviste USAF om, at Whirlwind var 
den informationsbank de behøvede. En 
kontrakt på 122.400 dollars gav Whirl¬ 
wind nyt liv; en frist på 60 dage. Prob¬ 
lemerne med lufttrafik registrering 
håndterede Whirlwind-folkene ved 
simpelthen at sætte to analog-to-digital 


converters til at omforme radarens 
binære data til analoge X og Y værdier, 
som kunne vises som en prik på Whirl¬ 
winds "Cathode Ray Tube", en slags 
primitiv monitor. For at mærke disse 
prikker med enten et "T" for "Target" 
eller "F" for "Fighter intercept", blev 
der liniet flere prikker op på "moni¬ 
toren" (nej, jeg ved ikke hvornår de 
begyndte at spille Pacman på den). 
Desuden kreerede Robert Everett en 
håndholdt sag, der indeholdt en foto¬ 
celle. "Fotorøret" eller "lyspistolen" 
gjorde at man, når der opstod en "prik" 
på skærmen, kunne "skyde" på den og 
dermed få information om UFO’en. 
Den vellykkede test af Whirlwind, som 
nu blev set i lyset af de nye politiske 
realiteter efter russernes detonation af 
en atombombe i '49 og Nordkoreas in¬ 
vasion af Sydkorea, fik luftvåbnets 
strategiske kommando til yderligere at 
skyde $500.000 ind i Whirlwinds fort¬ 
satte udvikling. Whirlwind blev da den 
første computer, der sammenkædede et 
radar netværk i forbindelse med 
luftvåbnets Cape Cod projekt. Til 
Whirlwinds nye liv kommenterede Dr. 
Rees: "De var heldige." 


FOKUS DATA - BBS NET 


Fokus Data har nu indgået en aftale med nogle eksisterende BBS’er, hvilket betyder at du, 
hvis du har et modem, kan slippe for at sende breve via almindelig post. Istedet kan du 
logge på dit lokale BBS, og skrive breve direkte til os. Følgende BBS’er deltager i 
samarbejdet: 


Pitstop Amiga BBS 
Master Of Amiga 
Amiga Corner 


TLF: 3119 7450 
TLF: 6444 1569 
TLF: 5671 4421 


Her er muligheder for at stemme på TOP 5, Downloade Demoer, Diskmagasiner, 
Køb/Salg konference, og selvfølge diverse brevkasser og Speakers Corner. 


Vi høre gerne fra SySop’er der er interesseret i at deltage i samarbejdet. 
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Den Dramatiske 

Dosguide \ 


Velkommen igen. I sidste 
nummer gennemgik vi 
de forskellige directories 
på en typisk Amiga disk. 
I dette nummer kigger vi 
lidt nærmere på, hvor¬ 
dan du kan lave en disk, 
der passer til dine behov, 
uden unødvendige filer. 
Vi kigger også på hvor¬ 
dan du starter program¬ 
mer op direkte, uden om 
Workbench. Velkommen 
tilbage til Den Drama¬ 
tiske Dos Guide. 

Af Jens Rasmussen 

Du har som regel nogle programmer 
som du bruger mere end andre, fx. et 
tekstbehandlingsprogram. Det kan også 
være at du er ved at blive grundigt ir¬ 
riteret over at du er nødt til at klikke 
dig vej gennem Workbench, inden du 
kan starte programmet. Løsningen er at 
optimere din disk til dine behov. 

Men før vi begynder, så lige et par 
praktiske bemærkninger. Når vi nu skal 
til at flytte rundt på og slette filer, så vil 
det være en god ide hvis du har et af 
følgende programmer ved hånden. En¬ 
ten Diskmaster , Directory Opus eller 
et lignende, da disse programmer gør 
det betydeligt nemmere at håndtere fil¬ 
er. Har du ikke nogle af disse program¬ 
mer, så skynd dig dog ned at købe dem. 
De bliver hurtigt uundværlige 
værktøjer for dig som kreativ Amiga- 
ejer. Men, vi går ud fra at du ikke har et 
sådant værktøj, så kan alle følge med. 
Har du programmet så bliver det bare 


lettere for dig. 

Før vi går i gang starter du med at tage 
en sikkerhedskopi af den disk du vil 
optimere. Det står i din Workbench 
manual hvordan du laver en sikkerhed¬ 
skopi eller backup. 

Før du kan komme til at rode rundt 
med dine filer, skal du starte Shell op 
fra enten din Workbench disk eller end¬ 
nu bedre fra den disk du vil arbejde 
med, hvis den ligger på disken. 

Shell !?????! hva’ hulen er det ? Shell 
er en forbedring af selve CLFen som vi 
beskrev i sidste nummer. Kort fortalt er 
Shell din mulighed for at give 
Amiga'en direkte ordrer. 

Du starter Shell ved at klikke på ikonet 
der ligger på din Workbench diskette, 
og får nu et vindue der ligner et nor¬ 
malt CL1 vindue. Men prøv at skrive 
"diur" (dette er IKKE en trykfejl, der 
skal stå "diur") , så får du en fejlmed¬ 
delelse ; Unknown command diur 
Tryk nu pil-opad og der står nu "diur" 
igen. men nu kan du rette det til "dir" 
og trykke return igen. Dette er blot een 
af de mange faciliteter som Shell giver 
dig. 

Men lad os nu komme i gang, vi starter 
med at lave lidt plads på disketten. I 
DEVS directory er der et under- 
directory "printers". Heri ligger nogle 
såkaldte printerdrivere, det er nogle fil¬ 
er som dine programmer skal bruge 
hvis du har en printer. Derfor, har du 
IKKE en printer, så slet alle filerne ved 
hjælp af "delete" kommandoen. 

Her er også et KEYMAPS-directory, 
som indeholder de forskellige 
keymaps, (tastaturlayouts). Du kan 
ændre dit keymap med SETMAP kom¬ 
mandoen. 


Istedet for at slette een fil ad gangen 
kan du slette alle filerne ved at skrive 
"delete #?". "#" betyder ethvert tal,"?" 
betyder ethvert bogstav. Men PAS PÅ! 
Du kan komme til at slette mere end du 
ønsker. 

Derefter angriber du Fonts directory’et. 
Slet alle filer undtagen "topaz" filen og 
"topaz" directory'et. I System directo¬ 
ry’et kan du slette det hele, undtagen 
setmap hvis du vil have dansk tegnsæt 
TRASHCAN, T, EMPTY, EXPAN- 
SION .UTILITIES og (hvis den er der ) 
SIDECAR kan du også slette. 

Alle directories som vi ikke har nævnt 
her skal du ikke pille ved, det gælder 
især hvis det ikke er en workbench 
disk, men en program disk du roder 
med (Nu huskede du vel at tage en 
sikkerheds kopi, ikk’ ??) 

Du sidder nu med en rå Amiga disk. 
Tag en kopi, det kan være at du vil op¬ 
timere andre programmer senere. 

Hvis det var en workbench disk du 
startede med, så er det nu du skal 
kopiere dine filer fra din program disk 
(det skal også være en sikkerheds 
diskette) til din nye optimerede disk. 
Start med at oprette et nyt directory 
med "makedir", og kopier derefter alle 
program filerne hertil. 

Så har du en diskette med alle de 
rigtige filer (forhåbentlig) men du 
mangler stadig noget. 

I S directory’et ligger en fil der hedder 
"startup-sequence" (hvis der er andre 
så slet dem). Startup-sequence filen in¬ 
deholder en række kommandoer, som 
din Amiga udfører hver gang du starter 
denne disk, startup-sequence betyder 
opstarts-sekvens (Overraskende, ikk’ 
!!). Du retter i startup-sequence enten 
ved hjælp af dit tekstbehandlings pro¬ 
gram, husk her at gemme startup- 
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; Startup-sequence eksempel Fokus Data nr.2 1992 
; Dette er et eksempel på en startup-sequence som kan 
; bruges til at starte programmet ABC_Tekst op med. 

; Denne tekst springer Amiga'en over fordi der står et 
; semikolon først på linjen. 


sequence i ASCII format, så du ikke får 
tekstbehandlingsprogrammets 
styrekoder med, det fatter din Amiga 
nemlig ikke en meter af. Du kan også 
bruge et af de utallige små editor pro¬ 
grammer der findes, det er små tekstbe- 
handlingsagtige programmer der som 
regel kan fås som ShareWare. Endelig 
kan du også bruge en af de editore der 
følger med din Amiga nemlig ED eller 
MEMACS. Brugen af disse er forklaret 
i din Workbench manual. 

Hvis du skriver "type startup- 
sequence" får du udskrevet indholdet af 
din startup-sequence. Det ser umiddel¬ 
bart meget uforståeligt og rodet ud, det 
er det også. Derfor skal du nu for en 
sikkerheds skyld omdøbe din startup- 
sequence til startup-sequence.gammel 
med: 

"rename startup-sequence startup- 
sequence.gammel" 

Nu er det, at du skal til at bruge din ed¬ 
itor, har du ingen så brug ED. 


cd df0:ABC 
setmap DK 
ABC-Tekst 

Vi laver nu en ny startup-sequence, en 
meget simpel een men den er god nok 
foreløbig. 

Eksemplet øverst på siden vælger det 
danske keymap og starter et tekstbe¬ 
handlingsprogram, ABC-Tekst der lig¬ 
ger i el directory der hedder ABC. Du 
skal bare erstatte ABC med navnet på 
dit directory og ABC-Tekst med navnet 
på dit program, for at få det til at virke. 

Det er alt der skal til. Når du nu sætter 
din optimerede disk i din Amiga næste 
gang starter ABC-Tekst automatisk op, 
uden at du skal ind i Workbench og 
klikke. 


Du kan lave en masse smarte ting med 
startup-sequence, dem kigger vi på 
næste gang. Der laver vi bl.a. nogle ek¬ 
sempler på hvordan du kan få startup- 
sequence til at spørge dig hvilket pro¬ 
gram du vil starte, hvis du for eksempel 
har flere programmer på den samme 
disk. 

Det var alt for denne gang, vi ses og 
når du nu skal eksperimentere så 

husk at tage sikkerheds kopier. 


TARGA 

PC’er i alle str. F.eks: 

386SX-25 512KB grafikkort 
1MB RAM, 105MB HD 6495,- 
386SX-25 1 MB grafikkort 
2MB RAM, 105 MB HD 6795,- 
386SX-33 1MB grafikkort 
2MB RAM, 105 MB HD 6995,- 

Fælles konfiguration: 

105 MB HD, 1/0 korti PAR 
& 2 SER, Mus, DK Key¬ 
board, MS-DOS 5.0, SVGA 
farve Monitor, 1.44 MB FD, 
SlimLine Kabinet, 
200W PSU 


PC’en er køreklar og frit 
leveret. 

Alle priser eksl. moms. 


ImPress DATA 

Tlf: 97510066 


fUGUOGF'S* 


samt alt til hunde 



Martetqn dyrecenter 

Nørrebrogade 58 31 39 27 55 

© modtages Fmaxl 


Vil du være 
skribent og tjene 
ekstra penge? 

Kontakt 
Fokus Data 
på tlf. 38 33 10 11 
og hør nærmere 


AMIGA VJIEW 

Skandinaviens bedste - og største diskmagasin på dansk 

Amiga View udkommer hver måned på 2 disketter med 
langt mere stof end nogen af de eksisterende Amigablade. 
Hver måned et væld af artikler, anmeldelser af spil - 
seriøse programmer - hardware, danske vejledninger, 
musik og grafik, kurser, konkurrencer med Hotte præmier, 
Public Domain software, Tips og Tricks, programmer¬ 
ingsstof, læsermarked med køb - salg - bytte. 
Amiganyheder ffa hele verdenen osv. osv. Det hele svarer 
til mindst 500 A4 - sider, hvis det bliver printet ud ! 

Særdeles flot og professionelt layout. Vi har taget hul på 
3. årgang - så vi er ikke nogen døgnflue. 

Amiga View koster Kr. 40. inkl. moms og forsendelse. 

Henvendelse til Amiga View: 

Tlf 86 24 64 45 (dagtimerne) 

Tlf 56 27 52 16 (aften) 
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Minitest 


Ferrari til en Skodas pris 


Hvis du går og tænker på at anskaffe 
dig et acceleratorkort til din Amiga, så 
er VXL 30 absolut værd al kigge efter. 

VXL 30 er virkeligt en udemærket ac¬ 
celerator kort til en rimlig pris. Kortet 
placerers nemt i CPU soklen, og din 
68000 processor placerers i en sokkel 
på selve vxl 30 kortet, så installation er 
ikke noget problem. 

Kortet leveres i en 25 MHz og en 33 
MHz udgave, og der er mulighed for 
op til 8 MB 32 BIT RAM. 

Selv uden ramudvidelsen kan man ty¬ 
deligt mærke forskellen. Vi testede det 
ved at bruge archive programmet LHA, 
som er et af de mest populære pakker 
programmer i dag, se i øvrigt vores an¬ 
meldelse af dette i næste nummer. Et 
tilfældigt directory blev brugt, i dette 
directory ligger der 34 små filer på ialt 


141Kbyte. Se fig. 1 for resultatet. 

Derudover testede vi VXL 30 ved 
hjælp af SYSlnfo programmet, se PD 
Online på side 38. 


Testresultater: 

Standard A2000: 

Pakke: 44 sek. 

Pakke ud: 12 sek. 

VXL-30 

Pakke: 21 sek. 

Pakke ud: 7 sek. 

VXL-30 + 32 BIT RAM 
Pakke: 12 sek. 

Pakke ud: 4 sek. 


Konklusion: 

Kortet er absolut en billig løsning, og 
samtidig effektivt. Det giver dig helt 
sikkert et seriøst alternativ til de store 
dyre kort. Så hvis du arbejder seriøst 
med din Amiga, kan vi kun anbefale 
det. 


Facts 

68030/33 MHz 
MMU 

Mulighed for coprocessor 
Optional 2/8 MB 32 BIT RAM 

Pris: 3995,- 

Pris for 8 MB 32 BIT RAM: 5995 

Bedømmelse: 

Pris/ydelse: 10 


MIDI 


PRÆSENTATION 

Amiga’en er på trods af sin brugervenlighed en 
meget kompliceret og omfattende computer. Klubben 
søger, at informere og forklare alt omkring både den 
daglige, såvel som det specifikke arbejde med 
Amiga'en. Dette gøres via klubbens medie - det 
diskbaserede månedsmagasin ’Midian View'. Med 
sine 500 til 1000 sider er det et meget alsidigt maga¬ 
sin, som indeholder alt hvad hjertet kan begære. 

AMIGA KLUBBEN 

Hvad er Midian Danmark, kunne man måske spørge 
sig selv. Klubben består primært af 
månedsmagasinet Midian View’, da vi ikke holder 
klubaftener. Dette magasin med sine utrolig mange 
sider, er skrevet for Amiga ejere af Amiga ejere. Alle 
med den fælles interesse at Amiga’en ikke blot skal 
styrkes - men at denne styrke også skal udnyttes 
fuldt ud. Efter vores mange medlemmers mening at 
dømme, så har der været et stort behov for en klub 
som 'Midian Danmark’, og at vi udfylder dette behov 
på bedste vis. Noget du kan læse mere om i denne 
tekst - men selvom vi har forsøgt at presse så meget 
som muligt ind i denne tekst, så har vi alligevel ikke 
en chance for at give dig et fuldstændigt indtryk af 
'Midian View', og de mange andre ting klubben tilby¬ 
der. Derfor håber vi, at du vil melde dig ind, og 
derved selv bedømme det. Du kan jo når som helst 
melde dig ud igen, uden nogen omkostninger for dig. 

EKSPERTPANELET 

Alle medlemmer kan benytte sig af ekspertpanelet. 
Panelet består af skribenter og andre venlige men¬ 
nesker, som frivilligt har tilbudt at hjælpe med at løse 
andres problemer. Det kan være spørgsmål om hvad 
som helst i relation til Amiga’en eller EDB generelt. 
Er spørgsmålet af almen interesse, bringes svaret på 
’Midian View’, og ellers så sendes svaret direkte til 
spørgeren. 

MIDIAN VIEW 

Den månedlige diskette, som ’Midian View’ udgør, er 
klub-”bladet". Det betyder, at ’Midian View’ er LANGT 
mere omfattende end noget blad baseret på papir. 
Tænk bare på, hvor meget regnskov, der ville gå 
tabt, hvis vi hver måned skulle trykke mere end 
tusind sider på papir, samt alle de mange program¬ 
udskrifter, man så selv skulle taste ind! Det er 


AN DAN 


umuligt her at beskrive det forskellige, som bliver 
bragt på 'Midian View’. Dog kan det i grove træk de¬ 
les op i artikler, anmeldelser, tips & tricks, spørgsmål, 
musik & grafik, emner og ikke mindst kurser. Både 
Amos og Maskinekodekurser er at finde på 'Midian 
View’. Begge særdeles omfattende! Dertil kommer 
utallige emner, som er dybtegående forklaringer af 
specifikke ting på Amiga'en. Alt dette er hoved¬ 
sageligt for de programmerings -interesserede. For 
'brugerne' er der de mange forskelligartede artikler, 
bog & program anmeldelser, tests, medlemsforum, 
adventure, programmer, grafik & musik, 
spørgsmålene og meget, meget mere.... ’Midian 
View' er menustyret. Det vil sige at alt vælges ved 
hjælp af musen. Teksterne er organiseret i forskellige 
sektioner og niveauer, og bliver fremvist af et 
specielt udviklet program, der er tilpasset fremvis¬ 
ning på skærm. Alt er meget brugervenligt opbygget, 
og stiller ingen som helst krav til brugeren om 
forudgående kendskab. 

KURSER 

Som allerede nævnt, har vi kurser i maskinkode og 
amos m.m. Alle kurserne starter helt fra bunden, og 
arbejder sig opefter, indtil læseren har fået et virkeligt 
godt grundlag for at arbejde videre med Amiga’en. 
Efterhånden som man lærer at programmere, vil 
man kunne lære en masse om Amiga'en ved at læse 
de mange dybtegående emner. 

MIDIAN BBS 

Udover de fremsendte disketter, har klubben også 
en BBS der giver store fordele for medlemmer. Bl.a. 
har alle medlemmer fri download af alle filer på 
BBS’en. Denne BBS er åben hele året rundt i alle 
døgnets 24 timer, og giver derfor mulighed for endnu 
en kontaktflade blandt klubbens medlemmer, der 
ikke kun kan udveksle tekst og spørgsmål via 
medlemsmagasinet, men nu også har mulighed for 
direkte at "snakke” med klubbens andre medlemmer 
samt redaktionen. Dette giver en hurtigere og mere 
effektiv behandling af det enkelte medlems 
spørgsmål og ønsker. Endnu en service vi i Midian 
Danmark lægger stor vægt på. 

MEDLEMSSKABET 

En af de vel nok mest markante fordele ved klubben 
er dens meget frie forhold. Det koster INTET at være 
medlem, og man kan når som helst melde sig ud. 


MARK f 


Det eneste man betaler for, er månedsmagasinet 
'Midian View’. Midian View’, som udkommer hver 
den 24-26. i måneden på een diskette, udkommer 
sammen med klubbens egen PD-Diskette, indehold¬ 
ende Utilities, programmer, spil tekstbehandling og 
meget andet. Alt dette koster kun kr. 125,00 for 3 
numre inkl. alt samt porto. 'Midian View’ bliver 
tilsendt automatisk, sålænge man er medlem - men 
ophører øjeblikkelig ved udmeldelse. Der er altså in¬ 
gen tvang - det strider stærkt mod vor moralopfat¬ 
telse. Programmerne på månedens Public Domain 
Diskette, er specielt udvalgt af vort ekspertpanel, 
som hver måned kigger flere hundrede programmer 
og disketter igennem, for at finde netop de program¬ 
mer som kunne have interesse for vore medlemmer. 
Udover ’Midian View’ får du altså også en masse 
gratis programmer, bl.a. spil, tekstbehandling, grafik, 
musikprogrammer, sourcekoder, og meget meget 
mere.... ’Midian View’ kan naturligvis anvendes på 
alle eksisterende Amiga modeller, også under kick¬ 
start 2.0. Det vil være en fordel at have 1 Megabyte 
RAM - men er absolut ingen betingelse. 

Der er også mulighed for at købe billigt kvalitets 
hardware fra klubbens store varekatalog. Dette kata¬ 
log omfatter alt fra disketter, spil og programmer til 
acceleratorkort og nye amigamodeller. Udover hard¬ 
ware og commerciel software, sælger vi også ud af 
vort store Public Domain bibliotek, der omfatter flere 
tusinde programmer og disketter, for'kun kr. 12,00 pr. 
stk. inkl. diskette. Kataloger kan bestilles af alle, 
såvel medlemmer, som ikke medlemmer. 

Ved direkte indmeldelse bedes følgende oplyst: 
Navn, fulde adresse, og fif. nr. Dette kan sendes til 
nedenstående adresse - eller du kan ringe direkte til 
os, og melde dig ind med det samme. Ring evt. til 
MidianBBS, og se hvad vi ellers kan tilbyde. 


MIDIAN DANMARK 


> Klubben < 

Fruegade 20 B 
Postbox 278 
4200 Slagelse 

Telt: 5850-0640 Fax: 5850-5764 

MidianBBS: 5850-6868 
(Aben 24H - USRobotics Courier HST 14400/ARQ) 




Tips 


Sovepillen 


Velkommen!!! til denne ganske 
nye sektion, i dette ganske 
nyetablerede blad. I denne sek¬ 
tion vil man (som navnet anty¬ 
der) få mulighed for at få ro i sit 
hjerte. 

Mange entusiaster har sikkert 
prøvet, at sidde langt ud på nat¬ 
ten, for lige at gennemføre den 
sidste lille del af et spil, enten 
Adventure eller Action. Det har 
vist sig hverken at hjælpe på ens 
kaffeforbrug, eller helbredet 
som sådan. Ofte ender det med, 
at randerne under øjnene sætter 
sig fast i tastaturet, eller også er 
man fornuftig og gør det 
smarteste, nemlig at slå op på 
denne side. 

Hver måned vil der være hjælp at 
hente til arcade, action, 
shoot’em’up’, Beat’m’up, osv. 
osv. Men.... Det bliver unægteligt 
nemmere hvis I skriver ind og 
fortæller hvilke spil I kunne 
bruge hjælp til og selvfølgelig 
også hvis I har et dødgodt tip. 

Jeg skal lige gøre opmærksom på 
at dette er kun til Amiga... 
C64/C128 folket skal lige bladre 
om på side (41)??.... Men lad os 
nu starte. 


Myth - System 3 

Og så et par for dem som ikke 
har cartridge. Jeg ved godt, at 
nogle af jer har set denne her 
før, men jeg synes lige, at vi 
skulle have den igen.... For at få 
evigt liv, skal du skrive "SNUF- 
FLECAKE", i pause-mode. 
Skriv det igen og spillet bliver 
normalt igen. 

Kørerlæreren til den nye elev: 

- Sig mig er de ikke en smule 
nærsynet? 

- Nærsynet? Overhovedet ikke! 

- Hvilket nummer har så den 
flyttevogn lige foran os? 

- Hvilken flyttevogn? 


"Arrrgh, jeg sidder fast", for at bruge et hidtil ukendt udtryk. Kald mig blot dum og 
fantasiløs, men hidtil har jeg kun været i stand til at løse een gåde i mit favorit ad¬ 
venture "Legend of Fairghail", hvor en fire-elementel spørger hvad der ligger 
mellem ham og hans modpart. Savret er "And", morsomt nok. 

Er der nogle, som kender yderligere løsninger, hints, tips, og frem for alt ved hvor¬ 
dan man kommer ud af "Valley og Fairghail", så Skriv!!!! 

Kristian Skjellerup, Hørning 

Hej Kristian, dejligt at høre fra dig. Egentlig skulle dette her besvares i Adventure- 

hjørnet, men indtil vi har fået en, som kan tage sig af det, må jeg jo hellere. 

Her er så svarene til en del af gåderne: 


Elven Palace: 


’Who is Findal’s unde?’ 

Scagnar 

’Who is Findal’s daughter?’ 

Findail 

’Who is Findal’s great unde?’ 

Teori in 

’Who is Findal’s great parent?’ 

Alganor 

Dragonservant’s temple: 


’What lies between myself and my opposite?’ And 

The Castle: 


’What tries to go, but stops short...?’ 

Stairs 

Ruins of Oracle: 


’The more it gets...?’ 

Fire 

’A father’s child, a mother’s child...?’ 

Daughter 

7 talk without soul....?’ 

Echo 

’Two little Windows....’ 

Eyes 


Indy heat - 
The Sales Curve 

Dette er faktisk et ret sejt spil, 
det minder lidt om Supersprint, 
hvis I kan huske det... Jeg sad og 
rodede lidt med det og kom frem 
til et par koder, men vær ad¬ 
varet... Har du først kørt 440 km 
i timen, vil du aldrig prøve min¬ 
dre. 

1244D - Engines 
1240B - Tyres 
12437 - M.P.G 

(Miles pr. gallon) 

123F5 - Brake 
12421 - Crew 
123DF-Turbo’s 


Apidya - Play Byte 

Også dette har jeg haft under be¬ 
handling, da det kan være et 
meget frustrerende spil...Men 
følgende adresse skulle hjælpe: 

7C55 - Tælleren på, hvor mange 
blomster der blevet indsamlet. 


Rolling Ronny - Virgin 

Dette spil ville blive en hel del nem¬ 
mere, hvis Ronny kunne flyve. Del kan 
han hvis man kalder sig "CHEAT", på 
Highscore-listen. 


Det var alt for denne gang, og jeg håber 
at alle nu kan sove godt og roligt om nat¬ 
ten, men skulle der være nogle som ikke 
har fået deres behov tilfredsstillet kan jeg 
kun råde dem til at skrive ind. Mærk ku¬ 
verten "Sovepillen". Indtil videre.... 
HOLD UD!!! 
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Spil 


Dyna Blaster 



Dyna Blaster er et typisk platform spil, 
bestående af en række faste punkter, 
samt en masse sten som du kan 
sprænge væk. Under nogle af stenene 
gemmer der sig en række (8) forskel¬ 
lige objekter, som giver dig nogle 
fordele hver især. Nogle af dem giver 
dig mulighed for at kunne smide flere 
bomber lige i træk, andre at kunne gå 
direkte igennem stenene. Endelig er der 
selvfølgelig en masse uhyrer som er 
ellevilde med at løbe efter dig, men 


hævnen er sød når du blæser hovedet af 
dem med dine bomber. Under en af 
stenene er så din 'udgang’ som du skal 
have fundet inden tiden løber ud for 
dig, hvilket ikke plejer at være det store 
problem. 

Efter de første par spil af Dyna Blaster 
virker spillet ret ensformigt og lidt 
småkedeligt, men når man først er 
kommet et stykke ind i spillet, er det 
faktisk rimeligt fængende. På de første 
5 baner har du oversigten over 
hele banen, men derefter bliver 
banen en del større, og vil scrolle 
efterhånden som du bevæger dig 
rundt. Længere inde i spillet kom¬ 
mer der nogle forskellige happen¬ 
ings baner, hvor der ingen sten er, 
men bare en hel masse uhyrer - 
Der er det bare med at få droppet 
så mange bomber på så kort tid 
som overhoved muligt, så de ikke 
får ærlig chance. 

Dyna Blaster er et af de meget få 
spil som rigtigt egner sig som 
'familie-spil', idet at du med i 
pakken får en joystick adaptor. 
Dvs at det er en lille adaptor som 
du propper i parallel porten, og 


vupti, pludselig har du nu mulighed for 
2 joystick mere end normalt, således at 
I kan sidde 4 og spille på en gang. 
Denne funktion er ikke testet, men lad¬ 
er til at være en glimrende ide, som 
falder fint i hak med resten af spillet. 

Den medfølgende manual er på 4 sprog 
og til hvert af disse sprog er der afsat 
henhodsvis 3 og 4 sider så den er ikke 
noget at råbe hurra for, men på den an¬ 
den side er der heller ikke så meget at 
skrive, da det meste giver sig selv når 
man først er igang. Spillet er meget 
velegnet til mindre børn som vil finde 
det både sjovt og spændende, mens an¬ 
dre nok lige skal prøve det før de 
køber. Hvis man mest er til Micropose 
adventure/simulator spil, vil man 
næppe finde dette spil særligt interes¬ 
sant. Lyden i spillet er den sædvanlig 
ensformige computer musik, som man 
godt kan blive lidt træt af efter nogen 
tid. 

Alt i alt et middelmådigt spil, som intet 
revolutionerende har i sig, men det er 
jo som bekendt heller ikke nødvendigt 
for at lave et underholdende spil. Sum¬ 
ma summarum: Se før du køber! 

- Thomas Agatz 


FACTS 


Grafik 

7 

Lyd 

8 

Fængslende 

9 

Pris/kvalitet 

8 

Ram 

512Kb 

Disk 

1 

Pris 

329,- 

Udgiver 

Ubi-Soft/ 


Hudson Soft 

Harddisk 

Nej 

Bemærkning 

Joystick 


nødvendigt. 


Joystick adaptor 


inkluderet 




|| f . r t t r. f 




Her kan 4 spille mod hinanden på 
samme tid. 
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Spil 


Championship 

Manager 



'Championship Manager - The most 
realistic football management simula¬ 
tion ever!’... Sådan står der på pakken 
til spillet Championship Manager, og 
jeg skal da straks indrømme at det løb 
mig koldt ned ad ryggen. Ovennævnte 
slogans betyder som regel, i hvertfald i 
forbindelse med Codemasters, at spillet 
er det værste 1... længe set. Så med en 
bekymret mine booter jeg disketten op. 
Frem toner billedet fra pakken af en 
mand, hvis fodbold fanatisme vist 
foregår foran 14-tommeren nede på 
pubben. Ovenover ham er ovennævnte 
slogan. Åh nej. Fremkomsten af det 
dårligst digitaliserede billede jeg har 
set i et computerspil gør ikke den 
dårlige smag i munden bedre. Jeg ven¬ 
ter tålmodigt til der dukker en af de 
gammeldags kopibeskyttelser frem, 
hvor man skal skrive noget fra man¬ 
ualen, i dette tilfælde fra kassens låg. 

Efter min succesrige fremfærd kommer 
jeg til en menu. Fra menuen kan der 
vælges et nyt spil, en ’quick start’ eller 
fortsættelse af et gammelt spil. Jeg skal 
jo gå i dybden, så jeg vælger et nyt 
spil. Jeg propper på opfordring en 
blank diskette i. OG DET FØLGENDE 
ER IKKE IRONI: Spillet begynder at 
skrive på disketten. Jeg venter 10 min¬ 
utter. Jeg venter 20, 30, ja faktisk ven¬ 
ter jeg i 50 minutter på den forbandede 
diskette! Da den er færdig kan jeg en¬ 
delig komme igang med spillet. Min 
beskrivelse af de første erfaringer med 
Championship Manager kan måske 

- Herren i bussen vendte sig om til da¬ 
men bagved: 

- Undskyld frøken, men selvom der er 
mange med bussen idag, behøver de 
ikke at stå der og skubbe til mig hele 
tiden? 

- Jeg skubber ikke. Jeg trækker bare 
vejret! 


virke lidt hårde. Men ærligt talt, så ER 
C.M. grimt. Billederne, opbygningen 
af skærme, fonten der bruges, det er 
grimt. Til gengæld kan jeg så trøste alle 
de Football Manager (C-64’er versio¬ 
nen) fans der sidder med deres øjne på 
stilke. 


Selvom jeg er negativ overfor den 
måde Domark præsenterer spillet så er 
C.M. et fedt spil og det er meget i stil 
med go’e gamle Football Manager. 
Selvom dette spil har mange, mange 
andre features end Football Manager 
havde, så handler det stort set om det 
samme, nemlig indkøb og salg af 
spillere og at vinde turneringerne. Alle 
spillerne har som i F.M. ratings for 
hvor gode de er, her har de bare ratings 
indenfor 8 kategorier, en svingende 
moral o.s.v. Der er masser af cups og 
turneringer at prøve lykken i, bl.a. 'Do- 
mark cup’ ?! Og det er fængslende! Jeg 
kan fortælle at på de første linier i min 
notesblok står der ting som ’grim 
grafik’, 'langsom disk-acces’ mens der 


på resten af siden er fyldt med navne 
på målmænd jeg overvejer at købe! 

Championship Manager mangler ’that 
extra touch’ men er du til fodbold, 
strategi og nætter foran computeren, så 
bør du købe Championship Manager. 

Mark 


FACTS 

Grafik 

5 

Lyd 

03 

Fængslende 

11 

Pris/kvalitet : 

10 

Ram 

1 MB 
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2 

Pris 

329,- 

Udgiver 
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Artikel 



Velkommen til endnu en Microprose 
legende. Dette er nemlig ikke bare end¬ 
nu et spil i rækken, men nærmere en 
hel lille verden - en kult. Du er hem¬ 
melige freelance agent Max Reming- 
ton. Ikke bare en hvilken som helst 
agent, men den eneste freelance agent i 
den vestlige verden med flere succes¬ 
fulde operationer igennem de sidste 10 
år, end et helt agent bureau. Din op¬ 
gave er at svække fjendens planer, un¬ 
dergrave deres virksomhed, forebygge 
deres kriminelle planer, og sende dem i 


Bilkørsel 
Skriftkryptering 
Telefon aftapning. 


r tv-/y 

' < 4 *> 


Ti 




Grafikken i spillet er ikke noget at jub¬ 
le vildt over, men der er til gengæld 
meget af den, så hvis den skulle have 
været i en super kvalitet og opløsning 
ville det fylde mere. Men det betyder 
nu ikke noget, da det ikke er grafikken 
som er den afgørende faktor i dette 
spil, men blot en lille del af denne sim¬ 
ulator det næsten er. Musikken er 
rimeligt god - stille og rolig, men sam¬ 
tidig sætter den en stemning over hele 
spillet. 

På mange måder kan man godt sam¬ 
menligne Covert Action med Civiliza- 
tion. De har to vidt forskellige mission- 



Inden du går rigtigt igang med din 
store opgave, har du mulighed for 
at øve dig i de forskellige hoved¬ 
grupper, hvilket er anbefalelses¬ 
værdig! da du ellers kan få ret store 
problemer længere henne i spillet. 



Covert Action er ikke den type spil, 
hvor man bare får nogle tips om, at 
der og der skal man gå hen og 
gøre sådan, men et spil som i 
meget stor stil handler om timing. 
Hvis du ikke er på det rigtige sted på 
det rigtige tidspunkt, så ser det meget 
hurtigt sort ud for dig, så selvom du 
spiller det igen og igen, vil du næsten 
aldrig kunne opnå det samme resultat. 
Med mindre du ligefrem følger den 
samme opskrift. Er du endelig kom¬ 
met så langt, at du mener at kunne 
gennemføre spillet uden de store prob¬ 
lemer, så tager du blot en level mere, 
der er 4 at imellem. 


Oversigt over de 4 hovedgrup¬ 
per, spillet er opdelt i. 


er, men selve kernen i spillet -- det at 
det hele er et spørgsmål om timing er 
den klare kraft i begge spil. Alt i alt en 
klar vinder hvis man er til den type spil 
— Prøv selv! 


Thomas Agatz 


Du kan selv vælge din ammuni¬ 
tion og udstyr 


fængsel. For at gennemføre skal du 
være en sand mester i ’covert action’, 
arbejde hemmeligt, hævet over enhver 
lov. Det kan blive nødvendigt at tappe 
telefoner, bryde ind i fjendens hoved¬ 
kvarter, stjæle udstyr, rode i deres 
breve og gå i direkte skudlinie med 
dem. 

Som du nok har fået en ide af, så er 
dette ikke et spil man lige har overstået 
på 3-5 timer, men noget man engagerer 
sig meget i, gemmer spillet og 
fortsætter, hvor man slap, hvis man da 
ikke lige er 35 timers spille typen. 
Spillet er et stort adventure type spil, 
som er delt op i 4 hovedgrupper: 

1 - Direkte kamp og undergravning 


Kvaliteten af spillet er af Microprose’s 
sædvanlige totalt gennemførte og over¬ 
legne standard. Intet er overladt til 
tilfældighederne, hverken i spillet eller 
i den helt geniale manual, eller skal vi 
sige bog. Manualen er på 98 sider og er 
udført i et lækkert design med hård ryg 
og blanke sider -- helt i Microprose 
stilen. Udover manualen får du i 
pakken en 8 siders quick-ref. manual - 
en rar ting når man ikke lige kan huske 
en key undervejs, samt de 3 disks som 
spillet ligger på. Disketterne er på in¬ 
gen måde beskyttet, så du kan nemt in¬ 
stallere det på harddisken, hvilket er 
tilrådeligt, da der trods alt er en del 
grafik, som skal hentes hele tiden, men 
det er helt klart også spilbart fra floppy. 


FACTS 


Grafik 

Lyd 

Fængslende 

Pris/kvalitet 

7 

9 

11 

10 

Ram 

1 Mb fra disk 


1.5 Mb fra HD 

Disk 

3 

Pris 

399,- 

Udgiver 

Microprose 

Harddisk 

Ja - anbefales 

Bemærkning 

Joystick kan 


bruges, men er 
ingen nødvendighed. 
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Spil 


Hook 



Peter på vild bytur. 


Tusmørke. 

I en Londonforstad ligger bolig¬ 
blokkene øde hen. 

En Limousine med røgfarvede vinduer 
ruller op foran et af husene der tegnes 
mørkt mod nattehimmelen. Chaufføren 
åbner døren, og ud af Limo’en kommer 
den succesfulde og rige forretnings¬ 
mand Peter Banning. Som han står der 
på fortovet ser han ud som en hvilken 
som helst anden midaldrende mand. 
Men han bærer en hemmelighed. En 
hemmelighed så hemmelig at han ikke 
engang selv kender den. Peter Banning 
er ingen anden end... Peter Pan! 

Ja, det er ham! Ham, der kæmpede 
mod den onde kaptajn Klo! Men Peter 
har lidt en skæbne som ingen kan und¬ 
slå sig for... Han er blevet gammel. 
Efter denne chokerende afsløring 
fortsætter jeg med introen fra spillet 
Hook. Peter går op ad hovedtrappen 
foran sit hus. Men der er noget galt. 
Døren er ikke lukket. Peter styrter op 
ad trappen men finder sit hjem forladt. 
På døren er en besked naglet fast med 
en krum dolk. Peters gamle fjende. 
Kaptajn Klo, har været her og taget 


hans børn med tilbage til sit hjem i 
Neverland. Peter følger straks efter og i 
selskab med den lille fe, Klokkeblomst, 
skal han nu forsøge at redde sine børn 
og undgå Kaptajn Klos kløer. Ja sådan 
starter spillet Hook, med hvilket Ocean 
igen forsøger sig indenfor adventure - 
genren. Som du nok allerede har 


gættet, er her tale om et grafisk adven¬ 
ture som man giver input ved at trykke 
på ikoner. Skærm-layout’et er bygget 
op som oftest i denne type spil - ikon¬ 
kommandoerne og oppakningen forne¬ 
den og billedskærmen foroven set fra 
en 2. persons synsvinkel. For en garvet 
adventurespiller som mig selv er de 
fem, ja, FEM, kommandoer der er til 
rådighed langt fra nok. 

De fem kommando-ikoner er : ’Exam- 
ine’, 'talk to’, ’pick up’, ’use’ og ’give 
to’. De fem kommandoer er alt. Når du 
skal tale med folk er der igen meget få 


alternativer. Oftest 3-4 spørgsmål hvor¬ 
af to af dem er standard for alle du taler 
med. Hvis du under spillet begynder at 
få den irriterende fornemmelse af at 
sidde fast kan du spørge din tro 
følgessvend Klokkeblomst om råd, og 
hun vil komme med et lille og ukryp¬ 
tisk hint. Grafikken i spillet er god. Din 


mand er godt animeret og der er folk 
overalt som du kan snakke med. Godt 
nok kommer mange med svar som ’get 
lost’ men hvad, du føler dig da ikke 
alene. Og så lyden. Den intro-tune som 
Jonathan Dunn har strikket sammen er 
SEJ! Lad det være sagt. Lyden i selve 
spillet er temmelig simpel idet den 
mest består af vindens susen, men i et 
spil som dette er der heller ikke brug 
for den helt vilde techno-trance. Spillet 
er forholdsvis nemt, dog med rimeligt 
originale puzzles ind imellem. Selv om 
Ocean har kigget LucasFilm kraftigt 
over skulderen vil jeg ønske dem 
tillykke med deres nye entre på adven- 
ture-scenen. Kan du lide LucasFilm og 
er til medium brainstorms, så invester i 
Hook. Det vil du ikke fortryde. 

Mark. 
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The Addams 
Family 



Addams Family er et godt gennemarbejdet platformspil. Her er en af 
de mange mærkelige baner. 


Det er hårdt at være spøgelse nu om 
dage, især hvis man hedder Gomez Ad¬ 
dams. Folk tror ikke på spøgelser mere 
og nu er hele familien endda blevet 
bortført af en ond heks af en advokat 
ved navn Abigail Graven. Og som om 
det ikke var nok, good ol’ Uncle Fester 
har endda tabt sin hukommelse. Så står 
Gomez med den simple og alligevel 
komplicerede opgave: Red familien! 
Hvert familiemedlem har en del af den 
magiske melodi som, hvis den spilles, 
åbner døren for utænkelige skatte. De 
skatte som Abigail er ude efter. 

Måske lyder det ikke så vildt, men når 
der oven i købet står tusindvis af mon¬ 
stre, løbske kaffekander og andre 
rædsler mellem dig og skatten, må det 
efterhånden begynde at gå op for selv 
den mest tungtopfattende, at her er et 
plot der ligefrem tigger om at blive til et 
platformspil. 

Og et platformspil, det er, hvad dette er! 
Du løber, du springer for livet, du kaster 
dig i kamp med enorme end-of-level 
monsters, din søgen efter familien 
bringer dig rundt i den enorme Addams 
Mansion (hvem sagde Maniae Mansion) 
og den er MEGET stor! Manualen op¬ 
fordrer dig til at tegne et kort over den, 
og det er faktisk en god ide, da det 
nogle gange er svært at huske, hvor man 
har og ikke har været. 

Kontrollen over Gomez er i top! Et hur¬ 
tigt tryk på knappen får ham til at lave 
et lille hop, mens et langt tryk på knap¬ 
pen får ham til at hoppe højt! Han kan 
dukke sig, springe, klatre og møffe bad¬ 
dies ved at hoppe på dem. 

Animationen af figurene er også et godt 
stykke over det normale. Jeg skreg af 
grin, da jeg så den vandrende kaffekan¬ 
de komme imod mig. Alle fjenderne er 
originale og 100% sære. End-of-level 
monstrene er også ubetalelige. Når du 
bremser Gomez op ved at rykke joy- 
sticket i den modsatte retning af den 
han løber, lyder der et ’SCREEECH’ og 


små røgskyer stiger op fra hans fødder! 
Vi slipper for MC Hammer soundtrack¬ 
et fra filmen. Under din kamp mod fjen¬ 
derne kører nemlig en sej omgang lyd i 
baggrunden, meget atmosfærisk og 
kreeret af Jonathan Dunn. Lidt om selve 
spillet. 

Konceptet minder meget om Mario 
Bros. Din energi vises i form af hjerter, 
der forsvinder når du bliver ramt af en 
fjende. Du kan også samle små hjerter 
op, som selvfølgelig giver dig mere en¬ 
ergi. Hver gang du har reddet et fami¬ 
liemedlem og banket en bad guy, får du 
et password så du, når du er død, kan 
starte derfra, hvor du var, inden du døde 
og med samme antal hjerter og point. 
Rundt omkring på de forskellige baner 
er der kasser med bogstavet A på. 
Berører du disse, får du et hint om den 
bane, du er på. Selvfølgelig er spillet 
også proppet med de almindelige plat¬ 
formspi Iting. Det vil sige kontakte,r der 
tænder for skjulte platforme, falske 


vægge til bonusbaner, platforme der 
opløses under dig og en masse andet 
godt! Alt ialt er The Addams Family et 
must for platformspil elskere! Ultimativ 
grafik, animation og originalitet. Kan 
du lide Mario Brothers, vil du elske The 
Addams Family! 

Mark 
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Artikel 


Velkommen til 
Scenen!! 


Velkommen til "scenesektionen". Som 
sceneredaktør (hø hø) er det mig en 
stor glæde at byde velkommen til den 
eneste scenesektion i noget dansk com¬ 
puterblad. Mange brugere vil sikkert 
sidde derude og ligne et forvokset 

spørgsmåltegn og spørge: "Hva’ f.er 

scenen for noget?!" 

Det er det jeg vil benytte noget af den¬ 
ne side på at forklare, så bare hæng 
på... 

I computerkredse tales der for det 
meste om to slags scener. En de¬ 
moscene og en crackerscene. Det er 



Et screenshot fra Hardwired af 
Silents/Crionics 


naturligvis demoscenen vi sætter 
FOKUS på da vi ikke skal have noget 
at gøre med de grimme crackere... 
Amiga’ens demoscene er til forskel fra 
f.eks. C64, meget bedre organiseret. 

Amigascenen er faktisk opbygget lige¬ 
som f.eks. den professionelle 
musikscene. Der er nogle grupper der 
er bedre end andre, og det ved alle. 

Der findes utallige grupper, nogen 
meget kendte, nogen mindre kendte. 
Hovedessensen på demoscenen er at 
udgive nogle gode demoer, musikdisks 
og andre demoprægede ting. En grup¬ 
pes popularitet er naturligvis bestemt af 
kvaliteten af de forskellige udgivelser. 
Som på den musiske scene er der også 
en slags hitlister over grupper, demoer, 
personer m.m. 

Den gennemsnitlige gruppe har og bør 
have følgende slags medlemmer: Pro¬ 
grammører, grafikere, musikere og 


swappere. Dertil kan også komme 
modemtradere altså personer der spred¬ 
er gruppens produktioner via modem. 
En swapper er ligesom modemtraderen 
en der spreder gruppens produktioner, 
bare via posten. Gruppernes forskellige 
produktioner bliver så spredt til scenen 
og alt efter hvor god den pågældende 
produktion er, bliver personerne bag 
den kendt (hvis produktionen er god al¬ 
tså). 

Nogle gange om året bliver der så holdt 
store demoparties, eller som det blev 
kaldt i "gamle dage": Copyparties. Or¬ 
det copyparty bør dog i dag slettes helt 
da man ikke kommer for at sidde og 
kopiere spil, men lave demoer og møde 
sine venner. Det seneste der belv holdt 
i Danmark blev holdt på Samsø, men 
dette blev et ret stort flop. Man kan dog 
glæde sig over at det bedste der har 
været holdt, har været i Danmark. Det 
er svært at forklare om det helt speciale 
miljø der er inden for computerkredse, 
men jeg kan sige det absolut ikke er 
kedeligt, da det jo er freaks af den ægte 
slags der indfinder sig der. 

For at forstå hvad det hele handler om 
kan jeg også lige forklare hvad en 
demo så er hvis der var nogen der ikke 
skulle vide det... En demo er grup¬ 
pernes måde at vise hvor gode deres 
programmører, grafikere osv. er. En 
demo er faktisk kun til at sidde og se 
på, men hvis man bare er interesseret i 
den slags vil det ikke genere en. Demo¬ 
er kan også være musikpacks, 
slideshows osv. 

Men hva’ består en demo så af?! Jo, en 
demo indeholder for det meste noget 
programmering, så som vektors og lig¬ 
nende ting. Så er der selvfølgelig noget 
grafik med gruppens logo og musik er 
der også. Men en demo behøves ikke at 
indeholde det mest avancerede pro¬ 
grammering. Det viste gruppen Bud- 
brain for nogle år siden med deres to 
megademoer, som faktisk kun bestod 
af sjove tegnefilm og den slags. Ja nu 
da jeg har sat jer lidt ind i "scenen" vil 


jeg så slutte med at sige at jeg håber i 
vil finde denne sektion interessant og 
måske selv begynde at involvere jer 
lidt i "scenen". Til alle de garvede 
freaks rundt omkring vil jeg sige at i 
skal være meget velkomne til at skrive 
ind, sende demoer og andre ting (alle er 
naturligvis velkomne til at indsende eg¬ 
ne demoer), see ya! Nu da du har fået 
forklaret nogle få ting om demoscenen 
vil jeg så fortælle hvad denne scene- 



Et screenshot fra 3D-DEMO af 
Anarchy 


sektion kommer til at indeholde. Først 
og fremmest vil vi se på nogle af de 
nyeste demoer og det skal nok blive in¬ 
teressant, endvidere vil der indimellem 
være nogle interview med forskellige 
personer eller grupper på scenen, der 
vil også være nyheder om scenen om 
hvad er sker, hvad der bliver udgivet 



En af de mange hitlister. Denne her er 
den officielle fra Static Bytes 


osv. Alt dette og mere til vil være til at 
finde i næste nummer af FOKUS 
DATA. 

Hvis man er interesseret kan man også 
skrive ind, hvis man har spørgsmål 
vedrørende scenen og lignende, bare 
skriv! 

William Henrik Olesen alias 
Wolfman/BALANCE 


Fokus Data nr.2 


November 92 











AFON 


ACCELERATOR-KORT 


oo 


FØLGENDE KORT PASSER 
TIL A500/A500+/A2000 



INTERNE DREV TIL: 

A500/A500+/A600/A2000 

Kr. 695,- 


HANDSCANNER 


SPECIFIKATION: 

• 400 DPI 

• 256 GRÅTONER 

SOFTWARE: 

• TOUCH-UP 

• MERGE-IT 


FRA Kr. 1795, 


ADDSPEED 14,28 MHz 1795 

BLIZZARD 14,28 MHz 

• PLADS TIL 8 MB RAM 2195 

VXL-030 KORT: ^0$/. 

• MOTOROLA 68030 ^ 

• PLADS TIL FPU 

• PLADS TIL 32-BIT RAM 

25 MHz 68EC030 2595 

40 MHz 68EC030 3395 

25 MHz 68030/PMMU 2895 

33 MHz 68030/PMMU 3795 

2 M B 32 BIT BURST RAM 2295 

8 M B 32 BIT BURST RAM 5995 

Matematisk Co-processor 985 


^a/ 


Når du ved at falder i søvn over Amiga'ens hastighed - Så installer et VXL-30 accelerator-kort. VXL- 
kortet er bygget over Motorola 68030/68EC030 med en clockfrekvens på enten 25, 33 eller 40 MHz. På 
kortet er der plads til en matematisk 68881 /68882 Co-processor. Endvidere er der mulighed for tilslut¬ 
ning af 2 eller 8 MB 32-bit Burst RAM. Med VXL-30, 25MHz, Co-processor samt 32-bit RAM, opnås 
samme hastighed som en Amiga 3000. Kortet kan både kører 68000 og 68030 mode, ved hard- eller 
software switch. På RAM-kort er der endvidere plads til en ekstra kickstart-rom. 



Kr. 1695,- 

Med OCR 2995,- 



HARDDISKE TIL A500/A500+ 


SUPRA-DRIVE 500 XP 

• GENNEMFØRT DMA-PORT 
•52/120 MB HD 

• PLADS TIL 8 MB RAM 

• MED 512KB/ IMBRAM 

ALFA-DATA POWER 

• GENNEMFØRT DMA-PORT 
•42/89/106/130 MB HD 

• 0/2/4/6/8 MB RAM 


, 4695 ,- 


3195 ,- 


"OCR" (Optical Character Recognition). D.v.s. 
oversætter tekst i billed til ASCIl-format. Det 
kræver min. 2,5 MB RAM. 


FRA Kr. 3195,- 


OVENSTÅENDE HARDDISKE ER UDEN STØJENDE 
BLÆSER. DETTE ER IKKE NØDVENDIGT VED MIN¬ 
DRE HARDDISKE - TYPISK UNDER 240 MB. 



Kr. 695,- Kr. 895,- 


Kr. 899, 


Kr. 1195, 


Kr. 449, 


Kr. 695,- 


Kr. 595,- 


PPAGE/PDRAW 3.0 

Den bedste og 
billigste DTP-pakke 


IMAGINE 2.0 PAL 

Det ultimative raytracing 
program til alle grafik-folk 


SAS/LATTICE C 6.0 

C-Freaks, It's Here.... 
COMEANDGETIT! 


SCENERY ANIMATOR 

Utrolig brugervenlig og 
flot landskabsgenerator 


Kr. 2395,- Kr. 2295,- Kr. 2695,- Kr. 595,- 


Alle priser er ind. moms. og er gældene til den 30/11 1992. 
Der tages for forbehold for trykfejl og prisændringer. 






















Autoriseret 

værksted 

C? 

Commodore 


Altid vognlæs 
af spil, joysticks 
og andet tilbe¬ 
hør på lager 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag. 
RING 3131 0273 


AMIGA MODELLER 



CDTV (A500 INDEN I) 

CDTV COMPUTER SYSTEM 
A500 

A500 PLUS 
A500 COMBI 
A600 

A600 HD (20 MB) 

A600 HD (85 MB) 

A600 HD (128 MB) 

A600 HD (209 MB) 

A2000 UDEN MONITOR 

A2000 MED MONITOR 

A3000 25 MHz UDEN MONITOR: 

MED 50 MB HARDDISK 

MED 100 MB HARDDISK 

A4000 25MHz 68040 

6 MB RAM OG 120 MB HARDDISK 


5495,- 

6995,- 

2795,- 

3495,- 

4195,- 

3295,- 

4995,- 

6795,- 

8795,- 

9795,- 

5995,- 

8495,- 

16250,- 

18625,- 

RING! 


BØGER 



DANSKE: 

AMIGA 500 FOR BRUGERE 
■ OMFATTER WB 1.3 

• INCL. DISKETTE 

AMIGA TIL ANDET END SPIL 

• OMFATTER WB 2.x 
AMIGA ALL ROUND 
ENGELSKE: 

HARDWARE REF. MANUAL 
ROM KERNEL LIBRARIES 
ROM KERNEL DEVICES 
ROM KERNEL AUTODOCS 
USER STYLE GUIDE 
AMIGA INTERN 


296,- 


198,- 

248,- 


299,- 

349,- 

299,- 

349,- 

249,- 

349,- 


A500 RAM-UDVIDELSER 



INTERNE 

RAM-UDVIDELSER 

ALFA-DATA 512 KB 299,- 
ALFA-DATA I MB (A500+) 749,- 
ALFA-DATA 2 MB (A500) 1399,- 

ALLE INTERNE RAM- 
UDVIDELSER ER MED UR, 
SAMT AFBRYDER. 


EXTERNE RAM-UDVIDELSER 
M/GENNEMFØRT DMA-PORT 

ALFA-DATA 2 MB 1495,- 

ALFA-DATA 4 MB 2295,- 

ALFA-DATA 6 MB 3095,- 

ALFA-DATA 8 MB 3895,- 

SUPRA RX500 I MB 1295,- 

SUPRA RX500 2 MB 1795,- 

SUPRA RX500 8 MB 4195,- 



IVS TRUMPCARD SCSI-CONTROLLER: 


52 MB QUANTUM 3095,- 

120 MB QUANTUM 4650,- 

SUPRA WORD SYNC SCSI-CONTROLLER: 

52 MB QUANTUM 3495,- 

120 MB QUANTUM 5070,- 

SYQUEST DRIVE UDEN CONTROLLER: 

44 MB 3495,- 

88 MB 4775,- 


r 


Hermed bestilles: Prisliste ønskes tilsendt 


NONAME-DISKETTER 
lOOstk. Kr. 399,- 

BElAFONi 


Vare: Antal: Pris 


(+ forsendelse) 
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- Modem - 

Modem 

En ny verden åbner sig... 


Af Alex Hansen 

Udviklingen inden for telekomunika- 
tion går forrygende hurtigt !!! 

Modemet er kommet for at blive, og er 
ved at være et "must" for enhver seriøs 
computerejer. Med et modem opnår 
man kontakt med omverdenen, og har 
muligheden for at hente informationer, 
eller nye programmer hjem fra hele 
verden. 

I de seneste år er udviklingen gået i en 
sådan retning, at modems hele tiden 
bliver bedre og samtidig også billigere. 
Dermed har alle nu råd til at deltage i 
den forunderlige Modemverden. 

I erkendelse af at modems nu også på 
hjemmecomputermarkedet er kraftigt 
på vej frem, har vi på Fokus Data 
valgt at skrive denne serie om modems. 

Dette er den første af tre dele i serien. 
Denne første del vil hovedsagligt være 
tilegnet de computerejere, som endnu 
ikke har et modem. Måske er der 
mange i denne gruppe, som føler at de 
endnu ikke ved nok om modems, og 
anvendelsemulighederne herfor. Dette 
vil vi forsøge at råde bod på, i denne 
første del af serien. 

I anden del (som kommer i næste 
udgave af FOKUS DATA), henvender 
vi os mere til dem der ER i besiddelse 
af et modem. Måske vil nogen af de 
computerejere som endnu ikke har et 
modem (men som overvejer at købe et) 
være nybagt modemejer til den tid. 

I tredie del vil vi komme ind på de 
mere avancerede brugsmuligheder, og 
henvender os hovedsagligt til de mere 
erfarne modembrugere i denne del. 
Selv de der endnu ikke har modem, 
men vælger at anskaffe sig et, vil kun¬ 
ne følge med, når vi kommer til tredie 
del (forudsat man har fulgt de to første 
dele). 


Hvad er et modem? 

Mange af læserne ved måske ikke helt 
nøjagtigt, hvad et modem er, så vi tager 
den lige med her, således at alle er med 
på hvad vi snakker om. 

Et Modem er en "teknisk lille box", 
som sættes i forbindelse med en data¬ 
mat og en telefonforbindelse. Dermed 
opnår man en mulighed for at "con- 
necte" sig ind på andre datamater som 
også har et modem tilsluttet (Connect 
betyder at få forbindelse). Man har 
hermed mulighed for f.eks. at indhente 
oplysninger (a la Tekst-TV), eller 
overføre programmer via telefonnettet. 
Et modem kan både sende og modtage 
data. Det kan ligeledes både ringe op til 
andre modems, og selv modtage op¬ 
kald fra andre modems. 

Hvad kræver et modem? 

For at kunne anvende et modem 
kræver det, at man er i besiddelse af en 
computer med en seriel indgang 
(samtlige Amiga’er, samt de fleste 
PC’er opfylder dette krav). Desuden 
skal man naturligvis have en telefonlin¬ 
ie til rådighed, hvilket de fleste har i 
dag. Sidst, men ikke mindst, skal man 
have et terminalprogram (softwaren 
som styrer komunikationen via 
modems). Opfylder man disse krav er 
man klar til at erobre Modem verden. 

Hvad kan et modem bruges til? 

Et modem kan anvendes til utroligt 
mange ting. Vi vil her nævne en del af 
de anvendelsesmuligheder man har 
med et modem, men vi skal også straks 
gøre opmærksom på, at vi langtfra kan 
nævne alle muligheder, da der virkelig 
er utallige måder at bruge dem på. 

Da al komunikation med modems 
foregår via telefonnettet, er det 
nærmest logisk at telefonselskaberne i 
Danmark var tidligt ude med at lancere 
deres "TeleData". TeleData er et 
kæmpe net af forskellige service¬ 
ydelser, som man få via sit modem. 
Man kan f.eks. få kontakt til banker og 
afstemme konti, eller få opyst de se¬ 


neste valutakurser. Ligeledes kan der 
opnås kontakt til f.eks. forsikringsel¬ 
skaber, dyrelæger, div. indkøbs¬ 
muligheder, vejrtjenster, telefonnum¬ 
meroplysning, trafikoplysning, 

færgebestilling, flyselskaber og meget 
mere. Vi vil komme nærmere ind på 
TeleData og dets muligheder i næste 
del af denne serie. TeleData er ikke 
gratis. Det koster et mindre gebyr at 
tilmelde sig, samt en takst oven i tele¬ 
fonregningen for at benytte det. 

Langt de fleste private modemejere 
benytter sig af de mange BBS’er, som 
findes i alle lande (BBS = Bulletin 
Board System - i dansk daglig tale blot 
kaldt ’en Base’). De fleste BBS’er i 
Danmark er ganske gratis at benytte, 
og der er adgang for alle. Der findes 
mere end 500 BBS’er i Danmark alene. 
Det er yderst forskelligt hvad disse 
baser tilbyder de enkelte brugere, men 
ofte kan man finde mange spændende 
programmer, som ligger til 'Download’ 
(Download = at modtage en fil/pro¬ 
gram via modem). Langt de fleste pro¬ 
grammer er nogen, som andre modem¬ 
brugere har ’Uploadet’ (Upload = at 
sende en fil/program via modem). På 
denne måde er der åbnet op for, at 
forskellige modemejere kan bytte soft¬ 
ware via modem. Det skal dog gøres 
opmærksom på at Copyright-software 
naturligvis ikke må "byttes" på denne 
måde, da det betragtes som en regulær 
piratkopiering. Det kan lade sig gøre, 
men er altså, naturligvis, ikke tilladt. 
Public Domain Software (offentlig 
tilgængeligt software) er derimod fuldt 
ud tilladt, og der findes faktisk et hav 
af kvalitetssoftware inden for den 
genre. 

De fleste BBS’er er delt op i specielle 
interessegrupper, f.eks. Amiga-BBS, 
PC-BBS osv. 

Men man kan benytte BBS til mere end 
software alene. Der er også tilsluttet en 
masse brevområder på de fleste baser. 
Heri kan de forskellige brugere af sy¬ 
stemet udveksle erfaringer, tips & 
tricks, og andet godt. De fleste, der har 
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modem, kan skrive under på at man 
kommer i kontakt med mange 
spændende mennesker via sit modem 
på div. baser. Har du et problem med 
din computer, er der altid mindst een af 
de mange tusinder andre modemejere, 
der er i stand til at hjælpe. 

Det er ikke gratis! 

Selvom ejeren af et BBS (kaldet en 
SysOp - Systemoperatør) ikke tager 
penge for benyttelsen af hans base, skal 
man altid huske, at det koster den alm. 
telefontakst at ringe et BBS op (det er 
altså aldrig HELT gratis). Derfor kan 
det hurtigt blive meget dyrt, hvis man 
f.eks. ringer op til udenlandske baser. 
Mens det er yderst billigt, hvis man 
kan finde et BBS i egen takstzone (16 
øre pr. min. efter kl. 19.30). 

BBS'erne er nok den største attraktion 
for de private modemejere, da det er 
herigennem, de kan hente de sidste ny¬ 
heder, både på programsiden som på 
informationssiden. Desuden er der på 
mange BBS’er mulighed for at deltage 
i Online Spil (dvs. spil mod/med andre 
modemejere). 

Vi kunne snakke i lang tid endnu om 
muligheder og tilbud ved BBS’er, men 
vi stopper foreløbigt her. Vi vender 
tilbage med mere udførlige detaljer om 
de mange muligheder på div. baser i 
næste del af denne serie. 

Hvis jeg skal have et modem, hvad 
skal jeg så vælge? 

Der findes utroligt mange slags 
modems på markedet idag. De findes i 
alle prisklasser. Det, der afgør prisen, 
er følgende ting: Hastigheden på 
modemet (jo hurtigere, des dyrere), og 
mærket (kendte fabrikater er altid lidt 
dyrere). 

"Hvad skal man så vælge?", kan man 
med rette spørge !!! Desværre findes 
der ikke noget entydigt svar. 
Spørgsmålet er i høj grad: Hvad har 
man brug for? 

Men lad os kigge lidt på "sagerne": 

Hastighed: De langsomste modems på 
markedet i dag (samtidig de billigste) 
er på 1200 baud (baud er en 
overførelsehastighed). 1200 baud, som 
faktisk er utroligt langsomt, er ofte nok 
hvis man blot skal læse/skrive beskeder 
på div. baser, men i det øjeblik man 
begynder at overføre filer/programmer. 


går det for langsomt. En fuld diskette¬ 
side på f.eks. Amiga (ca. 800K) vil 
typisk tage omkring 75 minutter at 
overføre med 1200 baud, og det er for 
lang (og dyr) tid. Samme disketteside 
med f.eks. et 2400 baud modem 
(næstbilligste typer) ville f.eks. kun 
tage ca. 36 minutter. 2400 baud 
Modems er de mest solgte modems 
indtil nu i Danmark. 

Hvis vi går op i de lidt hurtigere 
modems, så er vi oppe i 9600, 14400 
og senest 16800 baud, hvor sidst¬ 
nævnte ville kunne overføre førnævnte 
diskside på ca. 5 minutter. 

Hvad skal man så vælge ? Vi vil i hvert 
fald fraråde at vælge et 1200 baud mo¬ 
dem, da de er for langsomme, og des¬ 
uden er prisforskellen til 2400 baud for 
lille til, at det kan betale sig. Ydermere 
er der mange baser, der slet ikke lukker 
1200 baud modems ind mere. Vi vil 
nok anbefale langt de fleste at starte 
med et 2400 baud modem. Man kan 
sagtens få et 2400 baud modem til 
under 1.000 kr. i et af de kendte 
mærker (f.eks. TransModem+ til ca. 
900 kr., som er et fortræffeligt mo¬ 


dem). I den anden ende af pris skala’en 
finder vi flagskibet inden for modems: 
US Robotics HST 16800 baud, som 
koster ca. 5.500 kr.. 

Er du nu en af dem, som har fået lyst til 
at prøve et modem på din computer, og 
er du måske aligevel i tvivl om om¬ 
fanget af dit behov, så er vores anbefal¬ 
ing at du starter med et 2400 bauds 
modem til under 1.000 kr. 

Skulle du så blive helt bidt af denne 
fantastiske verden, så har du altid mu¬ 
ligheden for at købe et hurtigere (og 
dyrere) modem senere hen. Dit "gam¬ 
le" 2400 baud modem kan du sagtens 
komme af med, da modems er noget 
der, som regel, holder en rimelig høj 
kurs, selv som brugtvare. 

Næste gang? 

Næste gang går vi langt mere i dybden 
med brugen af modems. Vi kigger 
mere på de forskelige baser i Danmark. 
Vi kommer med mere information om 
TeleData. Desuden kigger vi på nogle 
forskellige teminalprogrammer. 


HOA-liste 


Node: 

Board-navn: 

Tlf.-nr.: 

Modem: 

Online: 

NetMail: 

01 

Køge Amiga BBS 

5626 6682 

DUAL 

24 H. 

2:230/130 

02 

Micro Amiga BBS 

8643 7939 

DUAL 

24 H. 

2:231/126 

03 

Amiga Danmark 

3966 4624 

HST 

24 H. 

2:230/313 

04 

Stilling BBS 

- 

- 

- 

- 

05 

Doom Amiga BBS 

4371 6883 

HST 

24 H. 

2:230/419 

06 

A.C.E. BBS 

4678 9734 

HST 

24 H. 

2:230/420 

07 

Ultra Amiga BBS 

5351 5104 

2400 

21-09 

2:230/513 

08 

The Zone BBS 

3252 4294 

HST 

24 H. 

2:230/314 

09 

Syntax Amiga BBS 

6614 6211 

9600 

22-08 

2:230/612 

10 

The A-Team BBS 

7542 2683 

HST 

21-06 

(238/37) 

11 

Pitstop Amiga BBS 

3119 7459 

HST 

24 H. 

2:230/311 

12 

Vejle Amiga BBS 

- 

- 

- 

- 

13 

Master Of Amiga 

6444 1569 

2400 

24 H. 

(238/40) 

14 

Pulsating Heart 

6616 5156 

HST 

24 H. 

2:230/611 

15 

Coffeeville 

4638 3417 

9600 

00-08 

2:230/413 

16 

Ancient City Of... 

4453 1520 

HST 

24 H. 

2:230/415 

17 

Iluvatar BBS 

4273 0817 

2400 

22-08 

2:230/417 

18 

Scala BBS 

4468 0330 

HST 

24 H. 

2:230/418 

19 

Midian BBS 

5850 6868 

HST 

24 H. 

2:230/518 


Hvis Du ønsker at blive medlem af H.O.A., så kontakt node 01 (HOST)! 
*=Nye Noder, +=Forandring fra sidste liste, $=Mideltidigt lukket 
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Programmering 


AMOS Kursus 

Velkommen tilbage i det muntre programmør-køkken! Denne gang vil jeg 
fortælle lidt om de grafiske faciliteter indbygget i Amos. Jeg vil dog holde 
det nede på jorden så det ikke bliver for meget på en gang. Here we go... 


Af Mark Sederqvist 
Screen Open 

Først skal vi se lidt på åbning af 
skærme. Til dette formål har vi kom¬ 
mandoen Screen Open og den fungerer 
ved at brage følgende formular: 

Screen Open n,b,h,f,o 

Nå ja, og hvad betyder det så? Her er 
en forklaring: 

n = skærmnummeret (fra 0 til 7) 
b = skærmens bredde 
h = skærmens højde 
f = antal farver 

o = skærmopløsning (Pixelstørrelse) 

Skærmnummeret kommer venter vi 
med til senere. Det synlige område på 
en lo-res skærm er 320 pixel bredt og 
200 højt. På en hi-res skærm (som i 
virkeligheden er med-res) er det 640 
bredt og 200 højt. Du kan sagtens åbne 
en skærm, som er større end det syn¬ 
lige område, men i første omgang vil vi 
kun beskæftige os med det synlige, 
også kaldet den fysiske skærm. 

Den fysiske skærm er nygget op som et 
koordinatsæt, således at koordinatet 0,0 
vil befinde sig i øverste venstre hjørne. 
F - antal farver, bestemmer hvor mange 
farver du vil have at lege med. Jo 
højere antal, jo større hukommelse 
kræver det. Der er fra 2 farver over 64 i 
Extra Halfbright mode og op til 4096 i 
HAM. 

Og så er der skærmopløsningen. I 
Amos kan du vælge lo-res (320x200) 
eller hi-res (640x200). Nogle vil nu 
fare op og sige at 640x200 ikke er hi- 
res, og det er det heller ikke. I virke¬ 
ligheden er det kun med-res, men man 
har, af uvis årsag, kaldt det hi-res. Nu 
har vi åbnet en skærm og jeg kan 
passende fortælle lidt om de simpleste 
grafiske faciliteter. 


Ink 

Skifter den farve, grafikken bliver teg¬ 
net med. De forskellige farvers numre 
varierer, efter hvor mange farver man 
har valgt. Men man kan eksperimentere 
sig lidt frem. Ink fungerer således: 

Ink # (# = Farve, f.eks 0 for sort) 

Plot 

"Plot" er en kommando der udfører den 
simple opgave... at sætte en prik på et 
givet sted på skærmen. Formlen er 
således: 

Plot X,Y 

Hvor X står for, hvor langt hen på den 
vandrette akse vi skal, står Y for hvor 
langt ned vi skal på den lodrette. Lad 
os tage et lille eksempel: 

Plot 100,160 

Et uhyre simpelt program, der sætter en 
prik midt i billedet. Dette er 
selvfølgelig ikke det eneste, man kan 
gøre med Plot, men det vender vi 
tilbage til. Programeksemplerne er bare 
for at demonstrere kommandoerne, 
senere vil der blive gået lidt mere i 
dybden. 

Draw 

Endnu en simpel kommando, denne 
tegner en streg fra et opgivet koordinat 
til et andet. Formlen er: 

Draw XI,Y1 to X2,Y2 

XI og Y1 er det koordinat hvor linien 
bliver ført fra og X2,Y2 er koordi¬ 
natsættet hvortil linien bliver tegnet. 

Draw 15,15 to 150,200 

Endnu en gang: Der er flere aspekter 


ved denne kommando end som vist her, 
vi kommer tilbage til den. Yderligere 
simple tegne-kommandoer følger, med 
en lille forklaring til: 

Polyline XI,Y1 to X2,Y2 to X3,Y3 
Polyline to X4,Y4 to X5,Y5 to XI,Y1 

Tegner en tom polygon, med streger 
mellem de angivne punkter. 

Box XI,Y1 to X2,Y2 

Tegner en tom rektangel, med X1,Y1 
som øverste venstre hjørne. 

Circle X,Y,R 

Tegner en tom cirkel, med størrelse 
som angivet i R (radius). 

Ellipse X,Y,R1,R2 

Tegner en tom ellipse. RI er den van¬ 
drette radius og R2 den lodrette. 

Det var de 'tomme’ figurer. De eneste 
indbyggede kommandoer, der laver 
fyldte figurer er Bar som svarer til Box 
men som laver en massiv rektangel af 
farve, og Polygon som svarer til Poly¬ 
line bare med en fyldt polygon. 

Det var så de mest alimindelige tegne¬ 
kommandoer. Eksperimenter lidt med 
dem. Basicprogrammører vil nok kun¬ 
ne finde mange sjove kombinationer, 
ved at sætte f.eks. en priks koordi¬ 
natsæt til tilfældige værdier mellem 0 
og 200 og derefter sætte det ind i et 
loop. Men fortvivl ikke, hvis du føler 
du ved for lidt... Fil be back with 
vengeance! 


30 


Fokus Data nr.2 


November 92 





Test 


V-Lab 

Vi har kigget på en framegrabber fra Evoulution. 


Grafik 

Det er det væsentligste ved en compu¬ 
ter i dag. De tider hvor man diskutere¬ 
de tekstbehandling, er idag blevet 
afløst af en tid, hvor man diskuterer 
grafik og billedbehandling. Problemet 
er altid, hvad skal man bruge af udstyr 
til netop ens eget formål. En tv-station 
skal f.eks. bruge professionelt udstyr af 
meget høj kvalitet, og har formentlig 
en del mere kapital til rådighed end en 
privatperson. En privatperson skal ikke 
nødvendigvis have hardware af samme 
høje kvalitet, og har derfor bedre mu¬ 
lighed for at gå på kompromis med 
kvaliteten. 

Digitalisering 

Når vi snakker computergrafik, er der 
mange måder at konstruere billeder på. 
Men ofte har man brug for at hente 
billeder ind, som er taget enten med fo¬ 
tografiapparat, eller med et videoka¬ 
mera. Til dette bruger man en teknik, 
hvor man konverterer billedet til et for¬ 
mat som computeren kan forstå. Dette 
kaldes at digitalisere, at omsætte 
billedet til tal (engelsk digits), hvilket 
netop er det eneste computeren forstår. 

V-Lab 

Du sidder måske og brænder efter at få 
lagt sommerbillederne ind på comput¬ 
eren, så du kan fjerne lidt af bodega¬ 
musklen, eller lægge lidt farve på 
søsters kinder. Så vil det første 
spørgsmål givet være: -Hvordan gør 
jeg rent teknisk det?? 

Her er det at V-Lab kommer ind i 
billedet, for at bruge et passende 
udtryk! V-Lab er netop en videodigitiz- 
er, som kan ’grabbe’ billeder fra et 
video signal og konvertere det til et 
Amiga billede. Og den klare det endda 
ganske nemt og elegant! Digitizcr ko¬ 
rtet er hurtigt isat, og passer fint i både 
en amiga 2000 og en amiga 3000. Du 
skal bruge et video phono stik, som du 
sætter bag i kortet. Det er vigtigt at du 
her er opmærksom på at bruge et video 


kabel, og ikke et audiokabel, som giver 
en ringere kvalitet på videosignalet. 
Det tog mig ca. 2 (to) minutter at sætte 
hardwaren op. dette skyldes sikkert at 
redaktionens maskine altid står mere 
eller mindre adskilt. Dog vil jeg tro at 
selv uden den store erfaring med at 
åbne computeren og isætte 
hardware, vil det max tage 
30 minutter. Efter en hurtig 
gennemlæsning af man¬ 
ualen, havde jeg sat video 
stikket i det rigtige sted og 
var klar til at gå igang. Pro¬ 
grammet blev kørt ind og 
lagt ned på harddisken, 
hvilket gik nemt og smerte¬ 
frit. Overraskelsen var stor, 
da jeg opdagede at 
menuerne var danske. Godt 
gået Evolution! Især da 
manualen kun findes på tysk, hvilket 
jeg ikke kan siges at være en haj til. 
Personlig foretrækker jeg manualer på 
engelsk, men danske manualer er en 
klar fordel. Jeg har tidligere set man¬ 
ualer, som indeholdt både en tysk og en 
engelsk tekst, hvilket desværre må 
siges at være en sjældenhed fra tysk 
side. Desværre, da engelsk jo må siges 
at være hovedsproget når vi snakker 
computere. Men det er igen en 
smagssag. 

Softwaren 

Det var ikke noget problem at bruge 
softwaren. Har du bare arbejdet lidt 
med diverse programmer til amigaen, 
finder du hurtigt ud af, at det er nemt at 
bruge V-Lab-programmet. Det er 
bygget op med overskuelige menuer, 
og multitasker fint med andre program¬ 
mer. Det nemmeste er at scanne et 
billede ind. I menuen vælger du først 
skan under vindue-menuen, herefter 
popper der et vindue frem, hvor du kan 
vælge forskellige indstillinger, som du 
vil scanne efter. Det er en god ting at 
vælge hires og farver. Det er nemlig 
nødvendigt at konvertere dit ind¬ 


scannede billede til et amiga billede 
før du kan bruge det i DeluxePaint 
eller lignende programmer. Du starter 
nu videoen, og finder det rigtige 
billede, som du vil have scannet ind. 
Her er der endnu en fordel ved V-Lab. 
Du er ikke afhængig af en ekstra 
skærm. Programmet har nemlig en 
monitor-funktion, som gør det muligt 
at se filmen på skærmen i et lille vin¬ 
due. Helt klart en fordel. Det er dog 
ikke realtime film du ser, på en ren 
A2000 vil du kunne se enten 1.9 
frames/sek eller op til 3.7 frames/sek, 
alt efter størrelsen på monitor vinduet, 
og dets prioritet. Har du acceleratorkort 


i, kan du med de hurtigste komme helt 
op på 16 billeder/sek. Hvilket må siges 
at være rimligt til formålet, det er jo 
ikke for at kunne se tv, man investerer i 
kortet. 

Monitorvinduet kan desværre ikke 
scaleres efter eget valg, der er kun to 
størrelser at vælge imellem. Det 
dækker dog behovet hos de fleste, og 
det er til at leve med. Du kan deru¬ 
dover vælge at sætte prioteten på moni¬ 
torvinduet høj, hvilke betyder at det 
sluger en hel del mere CPU kraft og det 
KAN mærkes, tro mig! Når du ved 
hjælp af monitoren har fundet det 
billede du vil have, trykker du på 
’skan’ knappen, og kort efter, er dit 
billede hentet ind i computeren. Du 
skal behøver ikke 'still’ billede på 
videoen, kortet er hurtigt nok til at du 
kan grabbe i realtime. Billedet bliver 
hentet ind i et format der hedder ’Yuv’, 
hvilket er et kodeformat man bruger for 
videoebilleder. Dette formal kan ikke 
umiddelbart bruges af amigaen, derfor 
er det nødvendigt at konvertere det til 
et af Amiga’ens billed formater. Her er 
der heller ingen problemer. Del kræver 
lidt tid at finde de rigtige farver og 



Fokus Data nr.2 


November 92 


31 




Indlæg 


Speakers Corner 


Er crackerne ved at 
ødelægge Amigaens 
demoscene? 

I starten af 80’erne hvor f.eks. 
C64’eren begyndte sit indtog, begyndte 
crackerne også deres indtog. I starten 
puttede crackerne kun nogle små tekst¬ 
skærme med deres navn på disken med 
spillet eller skrev deres navn i spillet. 
Men snart begyndte flere at bruge mere 
avancerede ting, så som scrollere, 
grafik og musik. Disse introer blev 
snart lagt på en disk for sig selv og 
kaldt for demoer. Demoscenen var 
født! 

I dag er demoscenen ekstremt stor og 
der blevet udgivet ufatteligt meget. 
Men crackerne lever stadigvæk, i bed¬ 
ste velgående tilmed! Crackerbranchen 


har skilt sig en helt del fra demo¬ 
branchen, og de to begreber bør ikke 
sammenlignes. Forskellen fra dengang 
er at crackerbranchen i dag er drønhård 
buisness og nul mere. Mange 
crackere/pirater som sælger de 
crackede spil tjener op til 5 cifrede 
beløn hver månede. Et ad de mange 
sørgelige aspekter ved dette er at hvis 
spilbranchen på Amigaen går ned, vil 
demoscenen højst sandsyneligt også 
gøre det! Mange demoprogrammører 
(vel de fleste) på Amiga’en har ambi¬ 
tioner om en dag at lave deres eget spil 
og tjene penge på det, men den meget 
udbredte piratkopiering har gjordt det 
til en tvivlsom forretning at være både 
producent og sælger af et spil. En tals¬ 
mand, fra det danske spildistributør Su- 
perSoft, skønner at hver gang DE 
sælger et original af et spil bliver der 
solgt 20 piratkopier!!! En talsmand fra 
den danske spilproducent InterActivi- 
sion har sagt at det bedste salgstal for 


et spil i 1991 var 20.000 solgte origi¬ 
naler. Det hidtil bedste tal i 1992 ligger 
på ca. 7.000, altså hos InterActivision. 

Hvis denne uheldige udvikling 
fortsætter, vil mange softwarehuse 
bukke under, og de programmører som 
har droppet demoer for at programmere 
spil vil måske droppe computeren helt 
eller købe en PC’er hvor spilmarkedet 
er en helt del bedre. Jeg er ikke videre 
intereseret i spil, men hvis Amiga’ens 
spilscene kan rive demoscenen med i 
faldet vil jeg stærkt opfordre folk til at i 
det mindste bare købe deres yng¬ 
lingsspil som original. Bare DET vil få 
spilfirmaerne til at overleve og måske 
oven i købet sænke priserne på spillene 
og det ville da værre værd at arbejde 
for...ikke? 

William Henrik Olesen 
alias 

Wolfman/BALANCE 



En scene fra Terminator II 
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God og gennemarbejdet manual, som understøtter 
Arexx kommandoerne, samt Art Department load- 
eren. Desuden en gennemarbejdet software. 


opløsninger, alt efter hvad du skal 
bruge billedet til. Men det er ganske 
nemt at gå til. Derefter er det bare at 
hente det ind i DeluxePaint eller et an¬ 
det tegneprogram, og gå igang med at 
fjerne bodegamuskel eller hvad du nu 
har i sinde. Til mere proffesionelt brug 
har du mulighed for at konvertere til 


24bit format, eller hente billederne di¬ 
rekte ind i Art Department Profes¬ 
sionel. 

Der er ingen tvivl om, at det er et kort 
med mange muligheder. 

Konklusion 

To klare plusser er Arexx interfacet. 


samt Art Department Professionel 
loaderen. Dette gør V-Lab til et 
kraftfuldt stykke værktøj. Desuden 
er prisen endnu et klart plus, den 
forholdsvis billige pris af 2795.- til 
A2000/3000 er overkommelig for de 
fleste der arbejder med grafik på et 
højere niveau. 
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Indlæg 


Speakers Corner 


Som ivrig bruger af Amiga’en i snart 
fem år, og som sægler af den i det sid¬ 
ste års tid, må jeg indrømme at det 
skærer dybt i mit hjerte hver gang jeg 
hører den omtalt som "Kun en Spille¬ 
maskine"! Det er naturligvis sandt at 
Amiga’en, med dens unikke lyd og 
grafik muligheder, er ideel til spil og 
underholdning, men man burde også 
være opmærksom på at de selvsamme 
kvalitikationer gør at den absolut også 
er yderest anvendelig til mange 
"seriøse" og "professionelle" formål. 
Hvorfor er det så fakta at samtlige PC- 
ejere (næsten), og andre som ikke di¬ 
rekte har kendskab til Amiga altid tror 
at at Amiga "kun” er en "spillemskine" 
??? Jeg tror at en del af forklaringen 
skal findes hos Commodore selv, og 
deres markedsføring af Amiga’en (eller 
mangel på samme). Jeg glemmer aldrig 
engang da jeg var til en MikroData ud¬ 
stilling i Bella Centeret. Det var den¬ 
gang at Amiga 3000’eren netop var 
kommet til landet. Jeg glædede mig 
som et lille barn til endelig at se den 
maskine, hvis teknikske speficikationer 
jeg havde læst så meget om i uden¬ 
landske AmigaMagasiner. Hvad skete 
der så ?? 

Ja - Jeg fandt jo hurtigt Commondore’s 
stand på udstillingen (de har jo altid en 
af de største og flotteste), og der gik 
jeg så rundt og kiggede på den ene 
PC’er efter den anden. Amiga’eme 
kunne jeg umiddelbart finde. Til sidst 
kom en meget "salgsfikseret" sælger 
fra standen hen til mig. Han kunne 


åbenbart se at jeg ligesom gik og søgte 
efter noget. "Kan jeg hjælpe med no¬ 
get?", spurgte han venligt. Jeg svarede: 
"Ja tak - Hvor pokker har I gjort af 
Amiga’erne ?? Jeg er yderste inter¬ 
esseret i at se den nye A3000". Han 
kiggede yderst skuffet på mig, og 
svarede derefter i en ligegyldig tone: 
"Amiga er på bagsiden af standen, 
sammen med de andre spillemaskiner". 
Dette svar fik jeg fra en Commodore 
sælger!!!! Yderest skuffende. Men 
okay - Jeg fandt da derover, og blev 
yderligere skuffet da jeg opdagede 
hvordan Commodore havde valgt at 
præsentere Amiga. Et rundt bord med 
en blandning af C-64’er og Amiga’er, 
alle med et tilfældigt spil drønende på 
monitoren, og et joystick foran. Folk 
der ikke kendte Amiga’en, ville aldrig 
kunne have gættet at der f.eks. følger 
en mus med til Amiga’en. Nu må man 
ikke misforstå mig! Jeg syntes da det er 
fint at man kan få mange gode spil til 
Amiga’en. Det er da også fint at Com¬ 
modore vælger at vise denne side af 
Amiga’en, MEN man kunne savne at 
Commodore også gjorde lidt ud af at 
vise Amiga’s mere kreative sider. Man 
kunne da forestille sig et par Amiga’er 
som stod og demostrede f.eks. 
Grafikprgrammer (Deluxe Paint el. an¬ 
det). DET savnede jeg. Hvad angår 
A3000, så var den "gemt" lidt væk for 
sig selv, og man gjorde ikke det store 
nummer ud af den. Da jeg så tillod mig 
at bede om lidt "matriale" på den, da 
jeg var "seriøst" interesseret (som jeg 


sagde), så fik jeg at vide at man 
desværre var løbet tør for dette, men 
man ville tilsende mig dette snarest 
(hvilket jeg forøvrigt aldrig modtog). 
Hele denne historie fortæller ganske 
udemærket hvordan Commodore i 
Danmark lancere Amiga. Heldigvis er 
vi mange der ved bedre. Personligt an¬ 
vender jeg kun Amiga seriøst (næsten 
da), og har masser af glæde deraf. 
Desværre er tildensen at softwarepro¬ 
ducenterne også begynder at sætte 
Amiga i bås som en "spillemaskine", 
således at der bliver længere og 
længere mellem de seriøse software¬ 
tilbud. Yderst uheldig omstændighed. 
Men måske er der håb forude 
(forhåbenligt da), da jeg ligesom kan 
ane at Commodore er begyndt at 
"spille" på de lidt mere seriøse sider af 
Amiga’en. Der er ikke noget galt i at 
fortælle at Amiga’en er god til spil, 
men bør også lanceres som seriøs 
Computer i langt større omfang. I hele 
taget som en Computer, mere end som 
en spillemaskine. 

Måske vil den dag komme hvor vi 
Amigabrugere slipper for at høre de 
stærkt nedladende udtryk som: "Amiga 
????? Nåh - Det er den der til spil, 
ikk???). Desværre en meget almindelig 
bemærkning. Jeg er ihvertfald en af 
dem som vil arbejde for sagen. Jeg 
håber blot at Commodore i Danmark 
også er repræsenteret her. 

En Amiga-Bruger. 


Brevet er videresendt til Commodore, som vil svare i næste nummer. 


Føler du dig snydt? Er der noget der går dig på? Speakers Corner er 
stedet hvor du har chancen for at komme ud med alt det der presser på. 
Det er det neutrale punkt i FD hvor du billedligt talt stiller dig på taler¬ 
stolen og lader verden vide dine synspunkter. I Speakers Corner er der in¬ 
gen kommentarer til dit brev, dvs. det skal kunne stå for sig selv! 
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AMIGA A500 oa A2000 Accelerator kort 


4000 

Amiga 4000 er Commodores nyeste og 
krafigste computer med 68040 proces¬ 
sor, AA Chip Set og 32bit CHIP RAM. 

25MHz 68040 p rocessor 

Hurtig 68040 proessor med Floating Point, der 
internt arebjder med 50MHz. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til grafik 
programmer og video brug. 

Kan udvidestil 8MB CHIP RAM. 

4MB 32bit FASTRAM 

Lynhurtig 32bit RAM. Kan udvides til 16MB. 

120 MB AT Harddisk 

SCSI controller kan indbygges. 

AA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og Denise. 

1280x512 punkter grafik med op til 

256 farver på skærmen samtidig fra plaette med 

16.7mio. farver. 

I HAM8 mode op til 256000+ farver. 

1,7MB Hi g h Density 3.5" Drev 

Kan også benyttes som almindelig 880KB Amiga 
drev og 1,44MB PC drev. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot kompakt kabinet 
med løst tastatur. Den nye kickstart (OS) 3.0 og 
workbenh 3.0 er indbygget. 

Internt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit expansion slot 
og 1 stk. ZORRO-III externded video slot. 

Der er plads til ekstra 3,5" og 5,25" enheder. 

A4000 20.995,- 

16.796,- ex. moms. 

Tilbehør: 

1960 Farvemonitor. 4.495,- 

Commodores egen MultiSync farve monitor til alle 
Amiga 4000 grafik modes. 

SyQuest 88MB drev. 4.495,- 

Til 88MB udskiftelige cartridges. 

Kan indbygges i 5,25" slot på A4000. 

Spørg efter A4000 i andre konfigurationer og 
A4000 Tower. 


Amiga 3000 

Amiga 3000 er en komplet hurtig computer 
med 68030 accelerator, RAM og harddisk 
indbygget i kompakt desktop kabinet. 

* 68030 25MHz proccessor med FPU 

* 1MB CHIP RAM + 1MB FAST RAM 

* Kikstart + W.B. 2.0, Amiga Vision. 

* 52MB Harddisk. 

Nu kun 14.995,- 


Fusion-Forty 

A2000 

28/56MHz. 22-35Mips 
Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til A2000 
giver den største ydelse og de bedste udvidelses 
muligheder. 

Med den indbyggede FPU, store cache RAM (16 
x 68030) og interne CPU og FPU på 56 MHz, er 
Fusion-Forty op til 10 gange hurtigere end et 
50MHz 68030 kort. 

Fusion Forty sættes blot i computerens 
CoProcessor slot, så er computeren klar til brug i 
68040 mode. 

* 100% kompatibel med 2.0 programmer. 

* Optager kun CoProcessor slottet. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Genlock kompatibel m. Asynchron design. 

* Med nyeste Kickstart 2.x og Workbench 
2.x software. 

* Ved 68000/20/30 software: 22-25Mips. 

Ved 68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med InstPack der øger hastigheden på 
mange programmer med 30%. 

A2000 Fusion Forty med 

4 MByte 32bit RAM. 12.995,- 

8 MByte 32bit RAM. 14.295,- 

16 MByte 32bit RAM. 17.995,- 

32 MByte 32bit RAM. 21.995,- 

Med nyt BIOS ROM sæt. Der skal ikke bruges 
opstart software, da alt er indbygget på ROM. 

4 MByte 32bit RAM. 1.495,- 

16 MByte 32bit RAM. 5.995,- 

Hvad andre siger 

Fusion Forty bliver Idag benyttet og anbefalet af en række af 
de førende producenter af Amiga software og hardware, bla. 
Octree (Caligari), NewTek (VideoToaster) og Realsoft (Real 3D). 

I det engelske blad Amiga Computing kan man i maj og juni 
udgaverne læse store test af accelerator kort. I juni udgaven er 
der test af Fusion-Forty*, GVP G-Force 68040 og Progressive 
Peripherals’ Mercury 68040. Bladets Konklusion lyder: Ask 
me to choose between the boards and l'd have to go for 
the Mercury on A3000s and the Fusion on A2000s, both 
in terms of price and performance. If you want the GVP 
name and reputation for reliability, by all means buy a 
G-Force, but for a more expandable system l'd stick with 
one of the others, both of which can accept up to 32Mb 
RAM as opposed to the GVP's 8Mb. If PPS can ship 
the Mercury 2000 for a similar price to Fusion Forty 
(current US price is $2,430 ■ about £1,500 - for the 4Mb 
RAM version) the chioce in this field would be very 
difficult, though would probably swing in Fusion's tavour 
given the UK availability of technical help. 

* Fusion kortet blev testet med det gamle Fusion 
software på disk. Nu leveres Fusion kort med nyt 
endnu bedre og hurtigere Fusion software på ROM. 


A2000/A3000 Maxi kabinet. 1.295,- 

Special fremstillet til A2000 og A3000. Plads til flere 3,5" og 
5.25" enheder, bl.a. SyQuest, CD-ROM og Tapestreamer. 

Spørg efter Tower kabinetter til A2000 bundkort med plads til 
6 eller 9 stk. 5,25" enheder, frontdør, hjul og evt. PC tastatur. 

Video Streamer... 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem Amiga og VHS video. 
Med avanceret fejlkorrektion, der kan regenerere huller i 
båndet. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 
Video Backup Til Amiga og video. 40MB pr. time. 895,- 


GVP A530 

GVP A530 er en ny accelerator, harddisk 
og RAM udvidelse til A500 og A500+, der 
gør computeren til en meget hurtig og 
professionel maskine. 

A530 har et kompakt A500 formet kabinet, der 
tilsluttes computerens expansion port. 

Der er to 32bit RAM sokkier, der hver kan monteres 
med enten 1MB, 4MB eller 16MB RAM moduler. 
Bemærk at standard 1MB modulet må fjernes for at 
montere et 4MB modul, spørg derfor efter A530 med 
4MB monteret, hvis du har brug for mere RAM. 

A530 har en intern expansion port, der kan benyttes 
til GVP 80286 PC emulatoren. 

En 68882 FPU er ikke indbygget i grundudgaven men 
kan let monteres. Spørg efter pris med 40MHz FPU. 

GVP 530 kan leveres med harddiske på op til 525MB. 


A530 40MHz 1MB 52MB HD. 9.995,- 

A530 40MHz 1MB 120MB HD. 11.275,- 

A530 40MHz 1MB 240MB HD. 15.475,- 

Tillægspris for: 

4MB 32bit RAM. 2.495,- 

68882 FPU 40MHz. Ring 


GVP A2000 G-Force 

Acceleratorkort til A2000 med 68030, 
68882, 32bit RAM og SCSI controller. 

G-Force kort til A2000 monteres i A2000 
computerens CoProcessor slot. Man har derfor stadig 5 
ledige Zorro slot til andre udvidelser. 

På kortet er der både 68030 proessor og 68882 FPU 
for maksimal ydelse. 

Der er tre ledige RAM slot, der hver har plads til en 
GVP 4MB RAM modul. Derved kan 25MHz kortet 
udvides til 13MB RAM og 40/50MHZ kortene til 16MB. 

Der en indbygget SCSI controller, der kan tilsluttes op 
til 7 SCSI enheder. Spørg efter pris med harddisk. 


GVP 68030 25MHz 1MB. 6.750,- 

GVP 68030 40MHz 4MB. 11.275,- 

GVP 68030 50MHz 4MB. Ring 


Accelerator kort 

A500, A600 og A2000 leveres med en 7,14MHz 68000 
processor, der er ret langsom til mange formål. For at få ekstra 
hastighed kan man montere et acceleratorkort med en større og 
hurtigere processor, en FPU og 32bit RAM. En computer med 
68030 er 6-25 gange hurtigere end en computer med 68000. 
Processor 

Processoren i computeren udfører alle programmer instruk¬ 
tion for instruktion. 68020, 68030 og 68040 processorer er 
langt kraftigere end den normale 68000 processor og kan 
desuden arbejde med en meget højere clock frekvens. 

MMU 

En Memory Management Unit bruges til at styre RAM’en og 
kan benyttes til 32bit kickstart software, Virtual Memory, 
emulatorer, grafik kort m.m. Ægte 68030 processorer har 
indbygget MMU, men der findes også økonomi udgaven 
(68EC030) uden MMU 
FPU 

Matematik operationer kan udføres meget hurtigt af en 
Floating Point Unit. Til 68020 og 68030 kredse kan en 68882 
FPU tilsluttes som en seperat kreds. 68040 processoren har 
indbygget FPU. Uden en FPU i computeren må alle matematik 
beregninger udføres af processoren, hvilket er meget langsomt. 
32bit RAM 

De fleste 68020/30/40 systemer har 32bit RAM, der kan 
arbejde uafhængigt af den normale RAM i computeren. 32bit 
RAM har en dobbelt så bred data bus som 16bit RAM og kan 
normalt arbejde med en meget høj clokc frekvens. Uden 32bit 
RAM, vil en 68020/30/40 processor arbejde langsomt. 

MHz 

Den almindelige 68000 processor i Amiga arbejder med en 
hastighed på 7,14MHz. De større processorer kan arbejde med 
en højere clock frekvens, -dette kræver dog hurtigere RAM. 
Mange 68040 kort arbejder med f.eks. 50MHz i den interne 
68040 Cache RAM og 25MHz på den eksterne RAM. 
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Artikel 


Hvad skal man vælge? 
Hvad er bedst? Er du 
misundelig på de "an¬ 
dre"? I to artikler kig¬ 
ger vi på forskelle og 
ligheder mellem Com- 
modore Amiga og IBM- 
kompatible pc’ere. 


Amiga vs. 

PC 


Af Knud Skov 

Ejere af computer får uvilkårligt et 
meget nært forhold til deres egen 
maskine, som de bliver fortrolige med 
og kender på godt og ondt. 1 ekstreme 
tilfælde grænser det til en kultisk 
bevægelse, der ukritisk roser deres eg¬ 
ne maskiner og med lukkede øjne, 
afviser de andre. I disse artikler vil vi 
prøve at give en ærlig sammenligning 
af de to miljøer. I første omgang kigger 
vi på hardwaren, og i næsten nummer 
af Fokus Data er det softwaren, der er i 
fokus. 

IBM lancerede konceptet med den per¬ 
sonlige computer i starten af firserne 
og siden har PC'eme og de kompatible 
kloner gået deres sejrsgang verden 
over. En af forklaringerne på kon¬ 
ceptets store succes er den meget åbne 
arkitektur, der giver mulighed for ud¬ 
bygning og tilpasning til personlige be¬ 
hov. 

Den første Amiga 1000 kom på 
markedet midt i firserne som storebror 
til den mest solgte hjemmecomputer 
Commodore 64. Amigaen var (og er ) 
en yderst kraftfuld maskine, og blev 
derfor en klar konkurrent til PC’erne. 

I det følgende vil vi prøve en sammen¬ 
ligning. Lad os begynde med at se på 
hardwaren, hvor de vigtigste ting er: 
CPU’en, busbredden og clock- 
frekvensen. 


Hjernerne 

CPU’en, computerens centralhjerne, er 
af forskellig type i Amigaer og PC’ere. 
Amiga anvender Motorolas 68000 ser¬ 
ie og PC’ere Intels 86x00 chips. Inde i 
computeren arbejdes udelukkende med 


O’er og I-taller, bits, som bearbejdes, 
transporteres og lagres. Busbredden, 
som for PC’ere og Amigaer er 16 eller 
32, er antallet af bits som sendes og 
bearbejdes parallelt. Visse CPU’er er 
lavet, så de internt kan arbejde med 32 
bils, men externt bruger 16 bits bus. Alt 
andet lige, er del en fordel, med så højt 
el tal som muligt, men tro ikke, at 32 
bits automatisk er dobbelt så hurtigt 
som 16 bits. Amiga anvender i model 
1000, 500, CDTV, 600 og 2000 Mo¬ 
torolas 68000 CPU med en 16 bit bus i 
computeren og 32 bits internt i 
CPU’en, mens A3000 og den nye 
Amiga 4000 begge har 32 bits bus og 
hhv. 68030 og 68040 CPU, der også in¬ 
ternt arbejder med 32 bits. PC’ere er 
baseret på Intels CPU-chips 
8086/8(XT)!6 bit, 80286(AT)I6 bit, 
80386sx 16/32bit, 80386 32bit. 80486 
32 bil. Det er ikke muligt direkte at 
sammenligne Intels og Motorolas 
chips, men et bud er, at 68000 svarer 
omtrent til 80386sx, mens 68030 
nærmer sig 80486’eren. Dette er vigtigt 
at have i tankerne, når du sammenlign¬ 
er systemerne. 

Clockfrekvensen er et mål for, hvor 
hurtigt computeren afvikler et givent 
program. En standard Amiga med 
68000 CPU anvender den forholdsvis 
langsomme 7,16 MHz. Amiga 3000 
leveredes oprindeligt i 2 udgaver på 
henholdsvis 16 og 25 MHz, mens ac¬ 
celeratorkort til Amiga’er med 68030 
CPU findes i udgaver på op til 50 
MHz. Øget clockfrekvens stiller større 
krav til hele computeren. Det hjælper 
jo ikke meget, at processoren skal 
bruge den vundne tid. til at vente på 
langsomme RAM-kredse. Der er visse 
acceleratorkort, der virker ved blot at 
hæve clockfrekvensen, hvilket 
selvfølgelig øger hastigheden, men 
som omtalt i sidste nummer af Focus 


Data side 30ff, er der mange andre 
parametre, der har indflydelse på pro¬ 
grammernes afvikling end clock¬ 
frekvensen. 


Multitasking og co-processor 


Motorolas chips 680x0, som Amigaen 
benytter kan alle multitaske. Det vil 
sige, at de kan afvikle flere opgaver 
samtidigt, ved at uddele processortiden 
- en feature som kun de største af Intels 
chips har mulighed for. Hvis man er 
vant til at bruge Amiga, er det nok en 
af de mest irriterende ting, ved en tradi¬ 
tionel PC’er, at man skal vente på, at 
hver enkelt operation er gjort færdig. 



Amigaens chips giver mulighed 
for multitasking. 


før man kan gå videre til den næste. 


Udover selve CPU'en kan man 
forbedre computernes ydeevne ved, at 
forsyne dem med co-processorer, der 
aflaster CPU'en på forskellige 
områder. Både Amigaer med accelera¬ 
torkort og PC’er kan udstyres med en 
numerisk-co-processer FPU, der især 
er en fordel ved matematik-tunge pro¬ 
grammer, hvor den varetager floaling 
point regneoperationer meget hurtigere 
end CPU’en. En væsentlig årsagen til 
Amigaens potentiale er, at selv de 
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mindste modeller, er opbygget med tre 
hjælpeprocessorer med kælenavnene 
Paula, Denise og den stadig svulmende 
Agnus. Disse chips giver blandt andet 
en standard-Amiga mulighed for at 
vise meget hurtig animeret grafik og 
gengivelse fire-kanals samplet lyd i 


stereo. Disse egenskaber var revolu¬ 
tionerende for en computer i Amigaens 
klasse, da den kom frem, men siden er 
PC’ernc blevet meget kraftigere på 
grafiksiden. Apple-konceptets stigende 
indflydelse og mange brugernes ønske 
om en grafisk baseret brugerflade med 
ikoner og mus, som MicroSoft Win¬ 
dows eller OS/2, stiller voksende krav 
til den maskine der afvikler dem. En 
Amiga 500 med 512 Kb RAM og et 
disk drev kan multitaske og afvikle 
programmer fra et elegant grafisk 
brugerinterface, mens for eksempel 
OS/2 kræver minimum 4 og gerne 8 
Mb Ram og 20-30 Mb plads på en 
harddisk! Hvem ka? Amiga kan! 


Monitorer og disketter 

En standard Amiga kan tilsluttes 
forskellige typer skærme, en 
monokrom eller en RGB-farveskærm 
eller TV med scart/eurostik (det store 
firkantede) samt via en TV-modulator i 
TV’ets antenneindgang. Amigaens 


skærmbillede er tilpasset til almindelig 
TV standard PAL i Europa og NTSC i 
USA og kan i HAM-mode vise op til 
4096 farver i 640 x 512 punkters 
opløsning. Fordelene herved er, at det 
for eksempel umiddelbart er muligt, at 
optage lyd og billede fra Amigaen på 


din video, mens du spiller eller lignen¬ 
de, og hvis du vil have en STOR 
skærm, kan du bare tilslutte Amigaen 
til et 28 eller 33 tommers TV, prøv det! 
Det er fedt! Ulempen ved at følge TV 
standarden er til gengæld, at 
skærmbilledet ikke har begrænset 
opløsning og billedet flimrer ved de 
høje opløsninger. Til seriøs brug af en 
Amiga, er det derfor højst anbe- 
falelsesværdigt, at investere i et ekstra 
skærmkort, en såkaldt flickerfixer (pris 
fra cirka 1500 kr.), der giver et roligt 
billede med høj opløsning, men også 
kræver en VGA-eller multisyncskærm 
(pris fra ca 2000 kr.). PC-brugerne kan 
vælge blandt hundreder af grafikkort 
og et væld af skærm standarder, så mu¬ 
ligheder er der nok af. 1 dag er den al¬ 
mindeligst brugte VGA 800 x 600 eller 
SuperVGA med indtil 1024 x 768 
punkter. 

Med 24 bit grafikkort, som både findes 
til PC’ere og Amiga, er der mulighed 
for al vise over 1,6 million forskellige 
farver, og i den nye Amiga 4000. der er 


forsynet med nye AA-chips er dette 
standard! 

Både PC’er og Amigaer anvender 3 
1/2" disketter. En Double Density 
diskette formateres af en PC’er til 720 
Kb’s kapacitet, mens en Amiga kan 
gemme over 20 % mere, 880 Kb per 
diskette. PC'ernc har forlængst sal ny 
standard ved at bruge High Density 
disketter, som rummer det dobbelte, 
1,44 Mb. Her halter Amigaen meget 
efter, selvom der i længere tid har 
været et 1,52 Mb HD- drev på 
markedet fra Applied Enginering. Det 
er først nu, hvor Commodore lancerer 
en HD-standard med de interne 1,76 
Mb drev A 2015 og A 3015 til A2000 
og 3000, at det bliver muligt at for¬ 
doble kapaciteten. I PC sammenhæng 
er man dog allerede i gang med ED 
disketter med en kapicitet på 2,88 Mb, 
kapløbet fortsætter... 


PC mod Amiga 

Hvis man skal konkludere på hard¬ 
waren alene, er der stor forskel på 
Amiga og PC-verdenen. Hvis du 
vælger Amiga, er du i mange henseen¬ 
der dikteret af Commodores valg og 
udbud, mens PC-markedet er utrolig 
stort og med mange udbydere af de 
kompatible produkter. PC'er kan sam¬ 
mensættes fuldstændig til dit behov, 
mens der findes 5-6 forskellige Amiga 
modeller. 

Lad os se, hvor meget "computer" man 
får for 4000 kr? For 14.000 kr? og 
24.000 kr? 

Når du har "uddelt den sidste morge¬ 
navis" og samlet 3000 kr., kan du købe 
en Amiga 500. Herudover skal du 
bruge en TV-modulater eller et kabel 
med scartstik, samt et eller to joysticks 
og nogle disketter. Så den samlede 
minimumsudgift for en "spillc"maskine 
nærmer sig altså 4000 kr. En Amiga 
500 med monitor og en 512 Kb RAM- 
udvidelse kan fås for godt 5500 kr., og 
du har da en computer med avanceret 
styresystem, mus, god grafik og flot 
lyd, som er velegnet til både under¬ 
holdning og seriøst brug. En discount 
PC med 80386sx/16 MHz CPU, I Mb 
RAM, SVGA skærm og grafikkort fås 
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for godt 5000 kr. Hertil skal lægges 
500-1000 kr for et styresystem MS- 
DOS/Windows samt en "hund" eller to 
for en mus. PC’en kan nok sige beep, 
men meget mere lyd får du ikke før du 
investerer i et separat lydkort til 1500- 
2000 kr. Prisen for denne PC’en 
nærmer sig de 8000 kr. og hvis der skal 
tilsluttes 2 joysticks skal der også 
bruges et ekstra gamekort til 3-400 kr. 
PC’en vil kunne afvikle spil med lyd 
og grafik på et niveau, der nærmer sig 
den billige Amigas, men til seriøs brug 
vil man værdsætte PC’ens højere 
skærmopløsning og det rolige 
skærmbillede. Begge løsninger kan ud¬ 
bygges og opgraderes. I PC’en er det 
let at sætte et nyt kort i et slot på moth- 
erboardet, mens Amigaen udbygges via 
expansionsporten i siden eller RAM- 
porten i bunden. Hvis du vil have en 
harddisk og eventuelt ekstra RAM, der 
for PC’erens vedkommende nærmest er 
uundværlig, løber prisen yderligere op. 
PC’en har den fordel, at en harddisk 
kan tilsluttes den interne disk¬ 


controller og dermed erhverves for un¬ 
der 1500 kr for 40-50 Mb disk. En 
Amiga-harddisk med kabinet, con¬ 
troller og drev løber op i 4000 kr, så 
den samlede prisforskel mellem de to 
systemer udlignes delvist. Da du 
næppe kan undvære en printer, kom¬ 
mer systemets samlede pris let op på 
12-15.000 kr. 

Hvis du vil investere over 20.000 kr i 
en computer har du mange muligheder, 
lad os se på Amigaverdenen først. 
A2000 med GVP-acceleratorkort 
25MHz 68030 og 50 Mb SCSI hard¬ 
disk samt flickerfixer og VGA-skærm 
og en bubbleJet-printer koster ca 
24.000 kr. A3000 med 68030 CPU har 
indbygget SCSI-controller og flicker¬ 
fixer og koster med 100 Mb harddisk 
og VGA-skærm ca 21.000 kr., men 
giver ikke mulighed for at afvikle pro¬ 
grammer, der ikke er kompatible med 
68030, som det er muligt i A2000 
løsningen. For 20.000 kr kan man få 
mange forskellige kraftfulde PC- 


modeller, og forskellen mellem hard¬ 
warens muligheder mindskes mere og 
mere, efterhånden som prisen stiger. 

Konklusion 

Hvis du har få penge og vil anskaffe et 
computersystem kommer du billigst i 
gang med en Amiga. Den giver mange 
muligheder til en rimelig pris, mens der 
skal investeres betydeligt mere for at 
bringe en PC’ers ydelse op på et lig¬ 
nende niveau. Det ville være en forkert 
konklusion, at der er kvalitetsmæssig 
forskel på hardwaren i PC’er og Ami- 
gaer, begge systemer har fordele og 
ulemper. Amigaen er den nyeste og 
mest elegante løsning, mens PC-eme 
byder på et væld af individuelle tilpas¬ 
ningsmuligheder. Til gengæld er der 
meget stor forskel på softwaren til ami- 
gaer og PC’er. Følg den spændende 
sammenligning både seriøs og under¬ 
holdende software i næste nummer af 
Fokus Data! 


BUSSTOP 

Nørrebrogade 209 

Åbent 364 dage om året 

Hverdage 1100-0100 
Søndage 1200 - 2400 

3185 6132 

Steaks, burgere, 
kyllinger, pølser og 
sandwich samt 
diverse varme 
retter. 

Altid frisk hakket 
oksekød 


M/K Klip 

Frisør Knud Møller 

Borups Alle 133 
2200 Kbh. N 
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PD-Online 


Velkommen til den første del af 

PD Online. 

I denne spalte har jeg fået lov at ud¬ 
folde mig med anmeldelser af de 
nyeste Utilities, programmer, spil og 
hvad PD/SW verdenen ellers måtte by¬ 
de på efterhånden. Alle filer kan hentes 
på PitStop Amiga BBS (3119 7439), 
samt på en lang række andre BBS'er 
over hele Europa. 

Thomas Agatz 


Hvad er Shareware, 
freeware, licensware og 
public domain? 

Shareware: Programmer fra mindre 
softwarefirmaer eller privat personer, 
som ikke har råd til stor markedsføring, 
eller blot har lavet et program som ikke 
er omfattende eller stort nok til at kun¬ 
ne blive solgt som et kommercielt pro¬ 
gram. Når man starter med at bruge et 
Shareware program, er det kun på 
prøve. Hvis man så bliver glad for pro¬ 
grammet og ønsker de ekstra features 
som et registreret program som regel 
har, skal man sende et beløb til pro¬ 


grammøren (suverænt fastsat af ham). 
Man vil derved få en 'udvidet’ version 
af programmet samt en udførlig manu¬ 
al. Endvidere er det meget normal tone 
indenfor Shareware verdenen, at pro¬ 
grammøren også sende de øvrige pro¬ 
grammer han måtte have lavet. 

Licensware: Stort set det samme som 
Shareware, blot at du ved registrering 
vil få en form for personlig version, 
derved forståes at du vil få f.eks. en 
*.key fil, hvori dit navn vil stå. 
Forskellen mellem Shareware og li¬ 
censware er tit ret misforstået, og langt 
de fleste programmer i disse genre 
bliver kaldt for Shareware selvom du 
modtager enten en key fil, eller et pro¬ 
gram med dit navn inkodet ind i pro¬ 
grammet. 

Public Domain: Betyder at du frit kan 
bruge og kopiere programmet som du 
har lyst til, sålænge du ikke bruger det i 
kommercielt øjemed. Programmører af 
PD programmer har tit copyright på 
programmet, dvs at hvis du får koden 
med til programmet, så er du velkom¬ 
men til at bruge nogle stumper af den, 
men må ikke udgive updates af pro¬ 
grammet uden programmørens sam¬ 


tykke. Bruger man noget fra en andens 
kode, er det god tone at give pro¬ 
grammøren en lille tak i sin manual. 

Freeware: Betyder at programmøren 
har sluppet al form for copyright på 
programmet, og du kan gøre fuld¬ 
stændig med det og koden, som du 
lyster (hvis denne medfølger). 

Endvidere er der opstået mange sjove 
former for *ware, deriblandt skal Net¬ 
Ware, og PostCard-Ware hurtigt 
nævnes. NetWare går i sin simpelhed 
ud på at man sender programmøren et 
personligt brev (matrix) hvis man har 
adgang til elektronisk post i en eller an¬ 
den form, og PostCard-ware går som 
navnet siger ud på at man sender et lille 
postkort til programmøren hvis man 
bruger programmet. Desværre er der 
mange folk som er alt for sløve til at 
gide sige tak for et program som de 
ellers er meget glade for, og bruger 
hver dag. Det er simpelthen for 
dårligt!! Husk det næste gang du 
bruger dit favorit *ware program! 


Microbes: 

Microbes er et typisk shootcm’up spil, 
lidt ala Space Invaders, og dog ikke. 
Det er en efterligning af det gode gam¬ 
le arcade spil, hvor man kører rundt i 
en stor fast cirkel, og skyder ind imod 
midten, for at ramme de stadigt hurtigt 
voksende uhyrer. All i all et ganske 
godt og fængende spil, som har et 
rigtigt flot layout, faktisk flottere end 
alt for mange købespil. Et Shareware 
spil lavet af en gut fra New Zealand. 

Facts: 

Kræver: KS1.2+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 108544 bytes 
Pakke navn: M1CROBES.LZH 
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SnoopDos vi.5: 

Har du nogensinde undret dig over 
hvorfor et bestemt program ikke vil 
køre? Det kunne være fordi det kiggede 
efter nogle specielle filer som du havde 
glemt at installere på det rigtige sted. 
SnoopDos er designet til at hjælpe dig 
med at finde ud af situationer som den¬ 
ne, og rigtigt mange andre situationer. 
Programmet laver simpelthen et status 
vindue, hvori du hele tiden kan følge 
hvad DOS systemet laver, trin for trin. 
Du kan også vælge at lade den skrive 





11 Bisp - 18 SiPS - 8 lisks - 1988 feMfce - 9458 c 
M:88S> startick 

r TMIsssll *3.12 - The Tick-Clone foe Starlift 
i»pop S opeSng°CftLL ,4 cf L?f f 0f * S 1992 


det til en log fil, hvis du ikke gider 
kigge på vinduet som konstant står og 
skriver hvad der sker. SnoopDos er et 
virkeligt lækkert util som kan være 
meget svært at undvære for Shell/CLI 
freaks som mig. 

Facts: 

Kræver KS1,2+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 36701 bytes 
Pakke navn: SNOOPDOS.LHA 


SnoopDos’ status-vindue i aktion hvor 
CALL.CTL filen manglede. 


BootX: 

For blot nogle få år siden var det 
næsten totalt ukendt at kunne få virus 
på sin Amiga, men det er der i aller 
højeste grad vendt op og ned på inden 
for de sidste år. 1 tidernes morgen var 
det VirusX der var klart det bedste 
virus program som fandtes (og noget 
nær det eneste), men idag ser det helt 
anderledes ud. Der findes et utal af 
forskellige mere eller mindre gode pro¬ 
grammer til at hjælpe dig med at holde 


itedfid.i. m; SMfå 

nrrar—- r— - 






disse bæster fra døren, men 
intet program kan prale med 
at kunne genkende/fjerne 
alle de typer virus som find¬ 
es idag, desværre! 

BootX er vel nok det pro¬ 
gram som kommer nærmest 
det endelige virus program, 
og er også det langt de fleste 
sætter deres hårdt prøvede 
lid til. Lad os få lidt facts om 
BootX på bordet: BootX 
kender 384 forskellige 

H bootblocks, 185 bootvira 

B] 

~ og 60 forskellige file vira. Den ver¬ 
sion jeg har testet hedder 5.20, og er 
fra d. 1/10-92. Alle versions numre 
over 5.00 kan kun køre under kick¬ 
start 2.0+ og bliver slet ikke udviklet 
til 1.2/1.3 længere, men udnytter ist- 
edet rigtigt mange af 2.0’s lækre 
funktioner som jeg ikke skal komme 
ind på her, blot en lille opfordring til 
alle dem som endnu ikke har opgrad¬ 


eret til 2.0 om at gøre dem selv den 
tjeneste at gøre det. 

Facts: 

Kræver: KS2.0+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 264729 bytes 
Pakke navn: BX520I70.LHA 


VJ.H1 Hft HMtga svstw int ornat ton Krogran writton m Hssenoior 
Nit Hilsøn Softuare P.O. 8ox 1164 Toouoonba flid 4358 HustraUa i 


| ;br:,Jii.:l Lj.0l:,a. i:"! 1 '' ; j iixt M&jii •' 


kickstart 

Utility 

graphics 

dos 





mm 

■nm i 

mm : 


D«vsiwts un i. 





Syslnfo 3.01: 

Sysinfo er et efterhånden gammelt sys¬ 
tem-checker program. lavet af Nic Wil- 
son, som stadig bliver updated i lange 
baner. Programmet er efterhånden så 
anerkendt at selv Commodore bruger 
det til deres tests af maskiner, og det 
store amerikanske firma 'Progressive 
Peripherals & Software’ var så bege¬ 
jstret for programmet at de gav pro¬ 
grammøren et 68040 kvalitets accelera¬ 
tor kort, som de er så kendte for at 
lave. Programmet giver dig alle de 
oplysninger du overhoved kan 


forestille omkring dit system, 
både med hvilke versioner af di¬ 
verse librarys, devices, kickstart 
o.m.a., samt selvfølgelig alle 
oplysninger omkring dine cus- 
tom chips, RAM og hvad du 
ellers måtte have tilsluttet af 
harddiske og drev. Samtidig med 
alle disse nyttige oplysninger, 
tester Sysinfo dit systems 
hastighed i forhold til en hel 
række andre systemopsætninger 
og acceleratorkort. Virkelig et 
must! 


Facts: 

Kræver: KS1.2+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 39130 bytes 
Pakke navn: SYSIN301.LHA 
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Amiaa-udstyr: 

ATonce - A-500 PC-emulator(80286) 1495,00 

MW500 indbygningssystem t. A-500 1660,00 

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 300,00 
8 MB-rambox m. 2 MB til A-500/1000 2275,00 

2 MB ramudv. m.ur/afbr.-512K mont. 520,00 

2 MB ramudv. m. ur/abr -1 MB Chipm. 1090,00 
1 MB ramudv. til Amiga 500 plus 485,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 740,00 

MEGAMIX2000 ramkort m. 2 MB 960,00 

MEMORYMASTER ramkort m. 2 MB 1320,00 

Multivision 2000 (Flickerfixer) 1495,00 

3.5" Diskdrev m. bus & afbr. 635,00 

5.25" Golem Diskdrev40/80/bus afbr 830,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-500 610,00 

Kickstartomskifter, A500/2000, 2 sys. 130,00 

Kickstartomskifter, A500/500+, 2 sys. 225,00 

Bootselektor DF0-DF1 (2) 85,00 

Bootselektor DFO-1-2 130,00 

Støvlåg til A-500/2000 i røgf. polyester 95,00 
Multiplayerkabel, A-500/A-500 150,00 

Action Replay V. 3 t. A.500/A1000 995,00 

Action Replay V. 3 t. A-2000 1050,00 

Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 

Xcopy Professional med Hardware 465,00 

Mus & Joystick omskifter, elektronisk 225,00 

- samme til A-2000 265,00 

Strømforsyning til A-500 475,00 

Amigaomskiftertil PC-Joystick(analog) 195,00 

Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring 


Diskettebox med lås: 

til 80 stk. 3.5" eller lOOstk. 5.25" 
til 100 stk. 3.5" 

Printere og tilbehør: 

Star LC 24-200, 24 nål, color 
Star LC 24-200 
Star LC 20 
Citizen 120 D+ 

Citizen 224, 24 nål 
Farvebånd, LC 10/20, sort 
Farvebånd, LC 24, sort 
Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 

Disketter: E 

5.25" DSDD NN/Godstar 
5.25" HD NN, 1.2 MB 
3.5" DSDD NN 
3.5" HD NN, 1.44 MB 


60,00 

70,00 


3895,00 

3075,00 

1795,00 

1835,00 

2495,00 

40,00 

75,00 

60,00 

>r. stk. pr.100 

3,20 288,00 

5,00 450,00 

4,50 382,50 

7,00 630,00 


Joystick oa diverse: 

Competition Pro Joystick 150,00 

Competition Pro MINI + diskettebox 160,00 

Competition Pro Star m. autofire/slow 240,00 

The Arcade Joystick 215,00 

Video Backup System (HD > Video) 960,00 

Kickstart V. 2.04 ROM 615,00 

Musemåtte, blå, 8mm, 65,00 

Musemåtte, rød, 6mm 50,00 

Multimeter 3800 G (Volt-Ampere-Ohm) 335,00 


Har du problemer med diri Amiga 500/1000 eller 
2000 kan vi normalt reparere den til en fornuftig 
pris. Bemærk dog , at reparationer kun modtages 
efter forud truffet aftale. Dette skulle gerne holde 
reparationstiden på et minimum. 

AMIGAOMSKIFTER til PC-Joystick muliggør brugen 
af analoge joystick på din Amiga ved bl.a. F19, F15 
Strike Eagle og Formula 1 Grand Prix. Dette gør, at du 
kan lave langsomme og hurtige rulninger, have to fire- 
knapperm.m. PRIS ca. kr. 195,00 

Vi har mange andre varer. Disse fremgår af vor prisliste, som du får ved hvert køb, så du kender de nyeste priser. 


OKTAGON 508/2008 er vel nok det mest avancerede Harddisksystem til Amigaen. Det har 16 bit 
dataoverførsel på op til 1.9 MB/sek. Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld multitasking og automatisk tilpasning til 
turbokort (68010/020/030/040 processorer). Password-beskyttelse af Harddisken (læse/skrive/format). 
Autoconfiguration og autoboot kan slås fra (af hensyn til VIRUS). Der er plads til 0, 2, 4, 6 eller 8 MB 
ramudvidelse på selve kontrolleren, samt tilslutningsmulighed for 7 extra SCSI-enheder. 

Et lidt billigere - men ikke ringere - Harddisksystem kommer fra Trinology med det kendte BOIL 3 
controllersystem. Her er der mulighed for et andet Kickstartsystem og ramudvidelse på printet. 


OKTAGON/SCSI OKTAGON/AT-BUS 


BOIL 3/SCSI 


System 

t.500 

t.2000 

t. 500 

t. 2000 

t.500 

t. 2000 

AT-BUS-controller, 0 Mb 

_ 

_ 

1745,00 

1395,00 

_ 

_ 

AT-BUS-controller, 2 Mb 

- 

- 

2410,00 

2060,00 

- 

- 

SCSI-controller, 0 Mb. 

1745,00 

2055,00 

- 

- 

- 

- 

SCSI-controller, 2 Mb 

2500,00 

2720,00 

- 

- 

- 

- 

52 Mb HD, 15 ms„ 0 Mb 

3930,00 

4150,00 

3590,00 

3680,00 

3370,00 

3290,00 

52 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 

4595,00 

4815,00 

4255,00 

4345,00 

5205,00 

4765,00 

85 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 

4675,00 

ring 

4560,00 

4215,00 

3940,00 

3505,00 

85 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 

5340,00 

ring 

5230,00 

4880,00 

5775,00 

5340,00 

127 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 

6085,00 

5390,00 

4565,00 

4820,00 

4245,00 

3805,00 

240 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 

8870,00 

8700,00 

5560,00 

5210,00 

7975,00 

7535,00 

44 Mb Syquest HD, incl. 

1 disk 

- 

- 

- 

4770,00 

3895,00 

88 Mb Syquest HD, incl. 

1 disk 

- 

- 

- 

5430,00 

4555,00 

Bemærk, at alle priser på Harddiske er dagspriser pr. 12/10-1992. Disse kan ændres uden varsel!! 


Forhandlere søges. Importør af varer fra bl.a. ABSALON DATA 


Alle priser incl. MOMS 

Forbehold for prisændringer 


BSC - RoRmøller - Golem 
3 State - HK-Computer - FSE 
Vesalia - Rex Datentechnik 


Vangedevej 216 A - 2860 Søborg 

Tlf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97 
Ma. - Fr.: 12-18. Lø. lukket 







Diverse 



OBS!! NY KLUBADRESSE & TELEFONNUMMER: 

Klubben flytter ind i nye lokaler fra den 01/11-1992. Og får ved denne lejlighed også nyt telefonnummer. 

Vi flytter fra Hørsholm til Espergærde. Den nye adresse er: 

CLUB 64/128 & CLUB AMIGA 
Guldvej 4 
3060 Espergærde 
Tlf.4223 1883 

Denne adresse og telefon er åben fra d. 1 november. 

Venlisl Gert W.M. 


Præmievindere: 

Medlemskonkurencen. der løb fra den 20 december 1991 til 
den 20 september 1992. blev vundet af : 

Jan Thomsen (0047). 

CLUB 64/128 siger tillykke til Jan, og sender præmierne: 
Com-Result (kr. 198), 

Lykkehjulet (kr. 98), 

Lykkehjulet 2 (kr. 58). 

Ialt præmier til en værdi af over 354 kr. 

Præmierne er sponceret af Leg & Hobby i Brovst. 


Sidegevinsten blev vundet af: 

Adam Helms (0029). 

CLUB 64/128 siger tillykke til Adam, der vinder et Joy- 
stick "Quick Gun - Turbo 2". Til en værdi af kr. 198.-. 
Sponceret af BMP DATA Skævinge. 


Køb/Salg/Bytte 


C64/128: 

Søges: Spil og brugerprogrammer af alle 
slags, helst for at bytte. 

Søges: Person søges. Du har sendt dit kar¬ 
totek til mig. Da jeg desvære har forlagt din 
adresse, vil jeg gerne have at du sender en 
ny. Foruden kartoteket er der nogle 
musikdemoer på disketten. Der står "Mini 
Office II" på disketten.... 

Henv. Lars Andreasen, Fjordvej 28, 7800 
Skive. 

Søges: Jeg søger en manual til printeren 
ADMAT DP-110. Ligeledes søges en dansk 
manual til "The Final Cartridge III".... 

Henv. Torkild Sørensen (0105) 
tlf: 5341 2631 


Amiga: 

Haves: Sensible Soccer, Storm Swiv, 
Lotus 2, Terminator 2, Double Dragon 
3, Duck Tales, Turties,Guldkorns Ex- 
pressen, Super Cars 1 + 2, Cover Giri 
og mange flere. 

Ønskes: WWF Wrestle Mania, Robo- 
cop 1, 2 og 3, Pro. Tennis Tour 2, 
Hook, Football Crazy, Crazy Cars 
3,The Addams Family, Centurion, 
stratego. Barbarian 2, 2 Hot 2 Handle, 
og alle fodbold og bokse-spil. 

Henv. Michael Munkesø (1007) 
tlf: 5355 9517 


Haves: Deluxe Painl IV, Pinball 
dreams. Hudson Hawk, The Blues 
Brothers, Space Crusade, Super Ski II, 
Project-X.... 

Ønskes: Larry II + III, Red Baron, 
Hugo del. 2, Knights of the sky, Sim 
Ant, Shadowland, Secret of Monkey 
Island II. 

Henv. Michael Olsen (1006) 
tlf: 5361 5077 


Haves: Robocop 3, Hook, Demomak- 
er, The secret of monkey island, Cover- 
girl. 

Ønskes: The Godfather, Police Quest 
I, Addams Family, Project-X, Eye of 
the beholder 2 ... 

Henv. Tom Hansen (1003) 
tlf: 5370 8120 
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Køb/salg 


Klub Salg for C64/128 


Tekstbehandlinger 


PD-oversigter 


6401 

The Write Stuff64 

kr 100.- 

901 Oversigts-liste 

kr.33.- 

12801 The Write Stuffl 28 

kr.200.- 

902 L.E.S.64 Kartotekdisk 

kr. 15.- 




903 L.E.S.128 kart.disk. 

kr. 15.- 


Regneark 


904 L.D.S.64 Kart.disk. 

kr. 15.- 

401 

Regneark 64/128 

kr. 100.- 

911 L.E.S.64 PD 2 sider 

kr.25.- 

402 

Club-balance 64 

kr. 45.- 

(ca 70 forskellige sider) 





912 L.E.S. 128 PD 2 sider 

kr.25.- 


Databaser 


(ca 10 forskellige sider) 


501 

Datafile 64 

kr. 75.- 



1001 

Database 128 

kr. 45.- 

PD-64 speciel 





PD 001 C64 Wedge (m. fl.) 

kr.20.- 


Spil 


PD010 Rockmonitorer 

kr.20.- 

451 

Trivia 

kr.100.- 

PD 030 Sinusmakere 

kr.20.- 




30 Forskellige disketter 



Quiz-programmer 




102 

Quiz-prg nr. 1 

kr. 35.- 

PD 64 001 til PD 64 222 


540 

Quiz-prg nr.2 

kr. 35.- 

PD 64 001 Universe (m. fl.) 

kr.20.- 

840 

Quiz-prg nr. 1 & 2 

kr. 55.- 

PD 64 003 Tigerhel(m.fl.) 

kr.20.- 




PD 64 088 FuturaWriter 

kr.20.- 


Club-blade 


mange forskellige 


600 

Club-bladet fra nr 1/91 - 

nr 5/92 




ialt 1 lstk.kr.90.- (incl porto) 

PD 128 01 - PD 128 16 


601 

Stk prisen er kr. 12.- (incl porto) 

PD 128 01 Lazy Greennius 

kr.20.- 




PD 128 12 Videnskab 

kr.20.- 


Farvebånd 


PD 128 16 Database 128.2 

kr.20.- 

Mange forskellige RING!! (og få et godt tilbud) tlf. 

Ialt 16 forskellige 


42 23 18 83 (bedst mandag kl 18-21) 






PD-manualer 



Kartoteker 


922 PD-Manualer (2 stk) 

kr.80.- 

201 

Videokartotek C64 

kr. 148.- 

(uden disketter) 


202 

Videokart. II(C128) 

kr. 148.- 

923 Incl PD 001 

kr.100.- 


Hjælpeprg. til superbase/script 

Information 


203 

Superbogføring/adr. 

kr.100.- 

Ring på tlf, og få yderliger oplysninger, om de 

204 

Supervideo/spil/CPM 

kr.100.- 

muligheder du har i og med CLUB 64/128. 

205 

Superfaktura/adr. 

kr.100.- 



206 

SuperDinner-Opskr. 

kr.100.- 

Basic 64 & 128 

kr.25.- 

207 

Supermodel train 

kr.100.- 

(diskette med bladets listninger) 


208 

SuperKom. & Print. 

kr. 50.- 

Mit Bedste program 

kr.25.- 




(diskette med bladets listninger) 


HUSK! 

skriv i rubrikken meddelelser, hvad du 

Alt bestilles ved at indsætte beløbet på GIRO 9 98 86 37 

bestiller. Brug helst bestillingsnummeret, og få en 

CLUB 64/128 


bedre og hurtigere serveice.... 


co. Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 Itv 





3050 Humlebæk 



An 
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Programmering 


Maskinkode med 
CBM64 


Redigeret af Jan Thomsen. 

Denne gang skal vi se på, hvordan man 
bruger interrupts. Rutinen nederst på 
siden, er en color-flash, der kører fra 
højre mod venstre på den 10. linie på 
skærmen: 


Variablen FLBYTE bruges til at holde 
styr på, hvor i farvetabellen vi er. Hvis 
indholdet af FLBYTE kommer op på 
antallet af farver i tabellen (i dette 
tilfælde 24), skal den nulstilles. 
Herefter læses den farve, vi er kommet 
til, og gemmes ud helt til højre på den 
pågældende linie (i dette tilfælde linie 
10). Når rutinen næste gang kaldes, vil 
alle farver igen blive rykket een tand til 
venstre. Naturligvis kan du selv ændre 
linienummeret, antal farver osv. Ruti¬ 
nen skal kaldes fra selve interruptet. 
Dvs. lige før INC $D019 (Jfr. sidste 
nummer), skal du have en JSR 
FLASH. 


Hvis du vil have farverne til at køre 
fra venstre mod højre i stedet, skal du 
ændre programmets 6 første linier til: 

FLASH LDX #38 
FLREP1 LDA $D800+( 10*40),X 
STA $D801+(10*40),X 
DEX 

BPLFLREP1 
INC FLBYTE 

Hvis der er nogle emner, I meget 
gerne vil vide noget om, eller har I 
tekniske spørgsmål, så er I meget 
velkomne til at skrive til mig. 
Adressen kommer lidt senere... 
Muligvis vil vi lave en "Teknisk" 
Brevkasse, hvis der er interesse for 
dette.. 

Hilsen Jan Thomsen... 


Læreren: Hvad er en kannibal Viggo? 
Viggo: Det ved jeg ikke? 

Læreren: Hvis du nu spiste din mor 
og far, hvad var du så? 
Viggo: Forældreløs! 


Maskin¬ 

kode 

kursus 

Jan Thomsen har også et maskinkode¬ 
kursus. Hvis dette skulle have din in¬ 
teresse, så kan du bestille dette direkte 
hos Jan Thomsen. 

Brev 1,3,5 koster kr. 60,-. Brev 2 
koster kr. 50,- 

Der bruges Turbo Assembler V5.0 i 
kursuset og til de i bladet trykte rutiner, 
den kan erhverves for kr. 50,-, men den 
følger iøvrigt med i maskinkode¬ 
kursusets brev 1. 

Interesserede kan skrive eller ringe til 
Jan Thomsen, tlf 97 101356 
Adressen er Ahornvej 11, 7470 Karup. 


Gamle 


FLASH 

LDX #$00 


FLREP1 

LDA $D801+( I0*40),X 
STA $D800+( 10*40),X 
INX 

;Ryk alle farver een mod venstre.... 


CPX #39 

;Har vi fået alle med ? 


BNEFLREP1 

;Nej, fortsæt. 


INC FLBYTE 

;Forhøj flbyte med een. 


LDX FLBYTE 

;Load X-reg. med værdien af flbyte. 


CPX #24 

;Erden lig 24? (antal farver) 


BNE FLREP2 

;Nej, fortsæt til FLREP2 


LDX #$()() 

STX FLBYTE 

;Ja, nulstil FLBYTE 

FLREP2 

LDA FLCOLS,X 

;Hent farve i tabellen.... 


STA $D800+( 10*40)+39 

;Og gem den ud på linien i højre side 


RTS 

(Afslut.... 


FLBYTE .BYTE $FF 

FLCOLS .BYTE $06,$06,$06,$0E,$0E,$0E 

.BYTE $03,$03,$03,$01 ,$01 ,$01 
.BYTE $03,$03,$03,$0E,$0E,$0E 
.BYTE $06,$06,$06,$00,$00,$00 


Club 64/ 
128- blade 


Hvis du skulle være interesseret i at få 
de første maskinkode-rutiner fra bladet, 
så kan i bestille tidligere numre af 
bladet direkte fra Club 64/128 på tlf 42 
833761, til kr. 8,- pr stk eller alle 11 stk 
for kr. 90,- incl porto & moms. Du kan 
også indsætte beløbet på Giro nr. 9 98 
86 37, co. Karl Aage Hansen, 

Teglgårdsvej 609 Itv, 3050 Hum¬ 
lebæk. Ved køb af mindre end 11 stk, 
skal tillægges et beløb til porto, og det 
er for mere end 5 stk kr. 23,- og indtil 5 
stk. kr. 13,-. 
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- Spil-Test - 

Test-time 


Nobby The Aardvark 

fra Thaiamus 

Det er sandt han må have en djævelsk 
form for humor, altså programmøren af 
dette spil. I fantasien sammenlignede 
jeg mig med et jordsvin (Det gør vi 
også, Red). Jeg kan godt se det giver 
problemer, men ikke desto mindre, 
hovedpersonen i dette spil er et jordsv¬ 
in. Så jeg kan slet ikke forestille mig at 
jeg kunne ligne et jordsvin. Hvis jeg 
skulle ligne et dyr, så skulle det være 
en løve!! 

Alligevel, Nobby jordsvin er et stort 
platformspil, med alt hvad der hører til. 
Det er meget mere end normalt, og det 
er sandt så vidt som jeg er en løve 
(jordsvin! - Red). Der er også inklud¬ 
eret et puslespil, en undervands bane 
(levels) og en bane (level) i en trolje. 
Plottet for dem der gerne vil vide det, 
det er faktisk meget underligt. Nå, men 
hvad kan man ikke forvente, fra et spil 
der hedder Nobby Aardvark (aardvark 
= jordsvin)? Men hvad der syntes at 
ske er dette: Nobby var igang med 
frokosten, et måltid termitter, da en af 
dem beder for sit værdiløse liv, den 
sladrede til ham om et mystisk sted, der 
blev kaldt ANTOP1A. 

Nobby, fornemmer et sted fyldt med 
myriader af termitboer, i enhver 
tænkelig farve, og han beslutter at 
bygge sig et rigtigt atomdrevet tran- 
portskib, der kan bringe ham frem til 
dette sted. Det jeg prøver at sige er, at 
det er her hvor du kommer ind, altså 
hvor spillet starter. 

Du må derfor guide Nobby gennem de 
7 levels i den rette orden, for at ind¬ 
samle de forskellige ting, han skal 
bruge til sit tranportfartøj. Der er bla. 
en Termo-Atomdrevet-F lange-Kobling, 
en Dohhelt-Faset-Partikel- 

Accellerator, en Crypto-Biologisk- 
Plasma-Decellerator og 4 HP7 - bat¬ 
terier. 

Level I har du, efter hvad Thalamus 
har bestemt, entret Amerika i året 1951. 
Hvad du ser, er som et slags 
præhistorisk landskab med store termit¬ 
boer, springvand, kæmpemæssige fugle 


og andre mærkelige væsener, der 
bevæger sig omkring. Det er smart, det 
er farverigt og der er en masse sjove 
ting du kan undersøge. Der er skurke at 
dræbe eller undgå, og endog mærkelige 
termit-bakker til at læske ganen med. 
Hvis du klarer level 1, må du entre lev¬ 
el 2, her foregår det i en ballon. Du må 
styre Nobby rundt oppe under skyerne, 
for at finde nogle missiler. Tag dem og 
gå så igang med eftersøgningen. Det er 
en sjov del af spillet, (den var i vores 
hotline i sidste nummer) og kontrasten 
fra første level er god. 

Det er faktisk et af de bedste ting ved 
Nobby. Hver enkel level er meget 
forskellig fra de andre, både i udseen¬ 
de, grafik og hvordan du skal spille det. 
Level 3, f. eks. Her må Nobby 
svømme i et skrækindjagende dybt hav. 
Han må undgå alle slags fisk, mens 
han prøver på at finde en ubåd, og 
håbe, ikke at løbe tør for ilt inden da. 
Det er næsten som et helt andet spil. 
Level 4, her er Nobby i et lille En- 
jordsvins-ubåd. Han er klar til at un¬ 
dersøge Atlantis. På vejen skal han dog 
gennem Titanic, hvilket kan være tem¬ 
meligt besværligt. Når han kommer til 
Atlantis, må Nobby opgive ubåden og 
fortsætte til fods. Allesteder hvor han 
går, er han blevet belønnet med en to¬ 
talt anderledes grafik, så selvom han nu 
arbejder sig til fods gennem plat¬ 
formene igen, så ligner de slet ikke 
dem fra level 1. 

Af en eller anden grund foregår level 5 
på en rumstation, muligvis på venus. 
Nobby er korrekt påklædt for disse 
omgivelser, med en ilt-fyldt-glaskugle 
på hovedet. Endnu engang så er 
grafikken skiftet helt ud, og han har at 
være beredt til at møde og dræbe de 
vildeste former for aliens. 

Level 6 er anbragt i den dybeste del af 
det umådelige rum, hvor ingen no¬ 
gensinde har været før, og hvor det er 
så koldt at ingen kan spise is eller an¬ 
dre ting. Det er her et puslespil, lavet 
som en kæmpelabyrint, og du må haste 
igennem en masse rum, mens du ind¬ 
samler bonus point. Og igen du ser in¬ 
tet her der minder om de andre levels. 
Level 7 (den sidste). Her er Nobby i en 


trolje kørende langs det trøstesløse spor 
fra en malmmine. Han må undgå alle 
former for væsener, slå dem ihjel han 
ikke kan undgå, og generelt skal han 
blive på sporet, som han ruller henad, 
på den endelige og sidste del af spillet, 
hvor han er efter den sidste del der 
mangler til hans transportfartøj. 

Alle 7 levels er flotte, og de kunne hver 
især have været et selvstændigt spil, 
idet de er store nok til det, hvis de var 
delt i 2 spil ville det være blevet 2 flot¬ 
te spil. Men her får du alle 7 levels i et 
spil at dyste med. 

Grafikken og Gameplayet er begge så 
gode at de kæmper om at være den 
bedste del i Nobby The Aardvark. 
Der er nogle overdådige skærme, og 
animationen af alle væsener er bare 
helt på toppen 

Endnu engang, vi snakker om et seriøst 
tegne-stils-kvalitet. Men dets gameplay 
er der stadig, det giver dig en seriøs in¬ 
derlig sorg, når du dør, så du må lige 
prøve en gang til, og det er helt sikkert. 
Så hvad jeg godt kunne tænke mig at 
vide er, hvorfor er der ikke flere spil 
som dette? Ok, så det er lidt frusteren- 
de at drive dig rundt omkring et dusin 
temmelig slemme hårnålesving, men 
det ser så godt ud, og spilles så let, du 
kan slet ikke holde dig fra det, det er 
helt sikkert. Ja, uden nogen forbehold 
Nobby er et super spil. 

Så tilskyndelsen er, køb det før din 
kammerat, og se ham blive gul af mis¬ 
undelse. 

Du er garanteret et kæmpe 7-levels 
spil, og grafikken er flot. Nobby er et 
seriøst og nuttet spil. Der er kun een 
lille sky på himlen, og det er, at det er 
et multiload spil. Men de store flote 
levels i mente så er kvaliteten af spillet 
så god, at det kun er et meget lille min¬ 
us (det kunne heller ikke lade sig gøre 
uden), og så er det jo til at leve med, 
eller hvad? 


Grafik 11 

Lyd 8 

Gameplay 11 

Langtids tiltrækning 11 

Overalt 11 
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Spil 


Hagar The Horrible 

Kingsoft 


Gert var optaget af at læse Ekstra¬ 
bladet her på kontoret. Han 
protesterede dog kraftigt og sagde han 
var igang med en research. 

Ollie blev helt ekstastisk fordi han 
troede det var ELVIRA II der var i 
pakken, men istedet var det krigeren 
og vikingen, tegneseriehelten Hagar 
den frygtelige, han har nu fået sil 
eget, menneskelige platforms spil. 
Hagar er raget uklar med sin kone 
Helga. Tilsyneladende sker det altid i 
en tegneserie stribe. Hvad du skal 
gøre er, at få ham tilbage og få Hel- 
ga‘s gunst igen. At være en brav 
viking, det kræver sin mand. og du 
skal være virkelig stor for at true hen¬ 
de med en stok. Men nej, selv blandt 
disse barbarer var der en slags 
opførsel, der ikke kunne accepteres 
(medmindre af specielle grunde, der 
er umiddelbar mellem mennesker 
som ikke er beslægtet). 

Alligevel, den første ting du vil 
bemærke er, at før du kan komme 
igang med selve spillet, må du lede et 
lille vikinge langskib til en af 8 øer. 
Hver ø er en level, og hver level har 
en kode. Så hvis du har klaret en ø 
kan du skrive koden for næste level 
ned, så du ikke behøver at gennem¬ 
spille alle levels hver gang, du kan 
godt fortsætte hvor du slap sidste 
gang, du var igang med Hagar. 

Så lad os tage et hurtigt kig på selve 
spillet. Rigtigt. For hver level, vil 
HELGA give dig en anvisning. Du 
skal samle et bestemt antal ting fra 
den level du er i gang med for at be¬ 
hage hende. Disse ting includerer 
sager som skatte, hjerter og diamanter 
(det er vel også en form for skatte). 
Men der vandrer på hver level nogle 
rundt, der er kronede hoveder, rid¬ 
dere, barbarer, folk kaldet TOM og 
nogle små mus, som fra skæbnens 
hånd er henvist til et opofrende hjælp 


(selvom jeg nok tager fejl af dem). 
Fordi du er en stor, og hård viking, 
må du også slå en masse ihjel - for du 
har jo et image at tage hensyn til. Så 
vel som et (temmeligt stumpet) 
sværd, er du forsynet med et 
begrænset antal knive, spyd og økser. 
Disse er alle til at kaste, og du vælger 
dem ved at trykke på en af funktion¬ 
stasterne, hvilket ikke er så nemt som 
det kunne være, og det betyder at du 
skal være klar med en hånd på tas¬ 
taturet, specielt når du møder en ny 
hård sej fyr. 

En af de gode ting omkring Hagar 
Den Frygtelige er det modsatte, af et 
standard gå til højre scrollende spil. 
Men her må du gå i alle retninger, 
også op og ned, i den orden du vil for 
at samle skattene op. Det er derfor en 
meget mere interessant måde at gøre 
tingene på, og helt bestemt må du 
vente med næste level, indtil du har 
indsamlet alle skattene. 

Hvis du kan finde nøglen, så kan du 
besøge butikken og tranportørerne. Så 
vel som at opsamle points, for at slå 
nogen ihjel kan du samle points rundt 
omkring på banen. Her er hvad du 
kan blive forsynet med i butikken, ek¬ 
stra knive, økser og spyd, så vel som 
mad og magi (helbredende medicin). 
Transportørerne er døråbninger som 
du kan gå ind i, du vil så blive sendt 
til en anden døråbning et andet sted i 
samme level, hvor du kan gå ud og 
fortsætte spillet. De er nyttige helt 
sikkert, måske specielt fordi Hagar 
har fået nogle enormt store levels som 
du kan fare vild i. 

Hovedspriten Hagar selv, er meget 
iøjnefaldende og umiskendelig (og 
stor), og det er mange af skurkene 
han møder også. 

Alting forløber temmelig glidende 
som det skal. Animationerne kunne 
nok have været en lille smule mere 


realistiske, som når Hagar springer af 
sted, så går han første lidt frem, for så 
at falde lodret nedad. Du vil blive 
vandt til det, men det er stadig 
ærgelse indtil du lærer at tage højde 
for det. 

En anden ting jeg finder lidt kedeligt, 
er den måde du skal slå skurkene ihjel 
på. Når du er på afstand kan du smide 
økser, knive og spyd på dem og det er 
godt nok, men ellers må du stå lige 
foran dem og hakke løs med dit sværd 
som en gal, så du rammer ham så han 
dør det vil sige flere gange end han 
rammer dig. Der er nemlig ikke noget 
der viser hvor hårdt i er ramt, i slås på 
fuld styrke indtil en af jer segner. 
Foruden disse småklager, så er Hagar 
et rigtigt flot spil, det har 8 store lev¬ 
els, alle pakket med temmelig mange 
uhyggelige overraskelser (fra de tyske 
programmørers side). Der er en masse 
at lave, og det er et spil der skriger 
efter at blive indtegnet på et kort (al¬ 
tså du skal nok lave dig et kort over 
hver level). 

Fantastisk materiale? Ja næsten, ani¬ 
mationerne føles ikke helt rigtige, og 
så er nærkampene også lidt mystiske, 
idet man mangler føling med hvordan 
det går. Men spillet arbejder meget 
bedre end du måske vil tænke efter at 
have læst dette. Nej det er et godt 
spil, det må du hen og købe med det 
samme. 


Grafik 10 

Lyd 10 

Gameplay 9 

Langtids tiltrækning 9 

Overalt 10 


Karl Aage.... 
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Programmering 


Bliv bedre til BASIC 
med Commodore 128 


Af Calle Brunds.. 

Så er jeg igen på banen med en lille 
bunke små rutiner, til din C128, i 
C128 og i C64 mode, det sidste 
vender vi tilbage til senere. 

Først må jeg jo nok bedrøve nogen, 
der havde regnet med at de breve, der 
blev indsendt og kom igår kunne 
komme med i dette nummer. Men de 
kommer så med næste gang, så fort¬ 
vivl ej. Vi smider ikke brevene væk. 

Så skulle dette være på plads, og vi 
kan gå igang med arbejdet. 


programmer. 

End Writer (slut sekvens) 

Ja få en smart afslutning på dine 
C128 programmer, og du kan 
selvfølgelig bruge en anden tekst end 
den jeg har valgt her. Den jeg har 
valgt er "THE END", i linie 60001. 1 
programmet sker der dette at comput¬ 
eren skriver dette i forstørret skrift på 
40 tegns hi-res skærmen. Altså her 
de 2 ord "THE END", og de vil køre 
op over skærmen som i en biograf 
film. Du kan bruge en anden tekst 
der passer dig bedre, du skal bare 
ændre det i linie 60001. 


Write-Protect-Detector 

Så en programstump, der kan bruges 
både i C128 og i C64 mode. Det er 
en rutine til indbygning i dine egne 
programmer, den undersøger om 
disketten er skrivebeskyttet, så 
undgår man at lampen begynder at 
blinke hvis man skal gemme en data 
fil og disketten er beskyttet. 

Stethoscobe 

Så har vi et lille program du kan 
drille din nabo lidt med, du kan nem¬ 
lig fortælle ham, at din C128, kan 
fortælle om han har feber er forelsket 
eller lignende. Han skal bare tage 
joysticket holde det ind til sit hjerte, 
og trykke på skydeknappen. Så skal 
C128 nok fortælle ham om det lille 
problem. Smart ikke? Og så via et 
joystick. Det næste bliver vel at 
lægen anskaffer sig en C128, til dette 
arbejde. 


1 dette nummer har vi et par små ruti¬ 
ner beregnet til at sætte i dine egne 


END WRITER: 

60000 REM 128 END WRITER - KARL AAGE HANSEN 

60001 X=104:Y=112:GRAPHIC 2,1,16:CHAR,0,24,"THE END" 

60002 FOR J=1 TO 56:SSHAPE E$,J+2,191,J,199:GSHAPE 
E$, X+J*2,Y-J:NEXT 

60003 END 


128 STETHOSCOPE 



10 

PRINT"[CLEAR,RVS ON,5 mellemrum]128 stethoscope 

Karl Hansen 

11 

20 

PRINT"[3NED]Hold joystick 2 på hjertet, og tryk 

fire.[OP]" 


30 

IF (JOY (2) AND 128)0128 THEN 30 



40 

SOUND 3,16,45 



50 

PRINT"Slip skydeknappen når du er frdig. 

[OP] " 


60 

IF (JOY(2)AND 128)=128 THEN 40 



70 

SLEEP l:PRINT"Du har et varmt bankende hjerte![3NED]" 



WRITE-PROTECT DETECTOR: 

2000 REM WRITE-PROTECT DETECTOR - KARL A. HANSEN 

2010 OPEN 1,8,15:PRINT#1,"M-R"; CHR$(30),CHR$(0): GET#1,A$:CLOSE 1 
2020 IF ASC(A$+CHR$(1))=1 THEN PRINT"DISK IS WRITE-PROTECTED":GOTO2040 
2030 PRINT"DISK IS NOT WRITE PROTECTED" 

2040 END:REM OR RETURN TO MAIN PROGRAM 
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modore der har lavet, men hvis du 
isætter en anden diskette og indlæser 
fra den, ja så sletter du jo samtidig en 
tidligere fejl. Så du skal altså have et 
program i hukommelsen (liggende i 
baggrunden) eller du skal indtaste 
Commodores program direkte fra tas¬ 
taturet hver gang du skal bruge det, så 
vil det virke efter hensigten. 

Vi bliver tilsyneladende aldrig færdige 
med at få spørgsmål om, hvordan man 
beskytter sine programmer og disketter 
mod at blive studeret af ens venner 
eller uvenner. Vi har fundet et par pro¬ 
gramstumper frem her, der nok kan 
løse nogle af disse problemer. 

Directory Basher: Med dette smarte 
program, kan du gøre din diskettes di¬ 
rectory umulig at liste, også med "$" 
kommandoen fra dos 5.1, eller fra et 
fastload cartridge. Som en ekstra fa¬ 
cilitet, vil det være muligt at føre direc- 
toryet tilbage til normal igen. 

File Goofer: Dette program, er godt at 

de? 


Vi har sat Program 1 sammen til dette 
formål. Den giver en lyd fra sig, der ly¬ 
der som et udrykningshorn fra Falck, 
politiet eller brandvæsenet, fra før de 
nye hom kom (her vil vi da gerne bede 
om andre lydforslag). Programmet vis¬ 
er også lidt om, hvad man kan få en 
C64 eller C128 til at lave (det skulle 
også virke i C128 mode). I linie 110 
står der n=5, hvis du ændrer på dette tal 
kan du ændre antallet af gange, sirenen 
lyder. Eks. N=10, vil få den til at kom¬ 
me 10 gange osv. 

Jeg har nogle maskinkode programmer, 
men nu kan jeg ikke huske star¬ 
tadressen, så hvordan får jeg nu startet 
mine programmer op?. 

Vi kommer ilende med et forslag (an¬ 
dre modtages gerne). Hvis du har glemt 
startadressen, på et eller flere 
maskinkode programmer, ja så er der 
hjælp på vej her. Program 2 kan helt 
sikkert redde din dag for dig. 

Indlæs programmet og isæt så disketten 
med dit maskinkode program (-mer), i 
drev 8 (ellers skal du ændre 8 tallet i 
linie 30, til den adresse du har valgt til 


Program 1 

100 REM Europisk sirene - Karl Krogh 
110 N=5 :REM antallet af gange sirenen lyder 
120 S=54272:V=S+24:AD=S+5 : SR=S+6:W=S+4 
130 POKE V,15:POKE AD,0:POKE SR,240:POKE W,33 
140 FOR J=1 TO N 

150 POKE S,52:POKE S+l,43:FOR D=1 TO 300:NEXT 
160 POKE S,75:POKE S+l,34:FOR D=1 TO 300:NEXT 
170 NEXT J 

180 POKE W,32:POKE V,0 


Program 2 

10 REM START ADDRESS FINDER - K. CARROLL 
20 INPUT("[2 MELLEMRUM]FILENAME";F$ 

30 OPEN 2,8,2,F$:GET#2,A$,B$:CLOSE 2 
40 PRINT"START ADDR="; 

50 C$=CHR$(0):PRINT ASC(A$+C$) + 256*ASC(B$+C$) 


Program 3 

100 PRINT"[CLEAR]DIRECTORY BASHER - THONG NGUYEN":PRINT 

110 PRINT"(B)ASH OR (U)NBASH DIRECTORY? 

120 GET A$:IF A$="B"OR A$="U"THEN 140 

130 GOTO 120 140 OPEN 15,8,15:OPEN 5,8,8,"#" 

150 PRINT#15,"U1 5 0 18 0":IF A$="B"THEN 170 
160 FOR X=1 TO 6:M$=M$+CHR$(160):NEXT:GOTO 190 
170 FOR X=1 TO 3:M$=M$+CHR$(20):NEXT 
180 M$=M$+CHR$(141) + CHR$(31)+CHR$(147) 

190 PRINT#15, "B-P";5;144:PRINT#5,M$; 

200 PRINT#15,"U2 5 0 18 0":PRINT#15,"I" 


Bliv bedre til BASIC 
med Commodore 64 

din diskettestation). Run så program¬ 
met. Programmet vil nu indlæse starten 
af maskinkodeprogrammet, og så vil 
det printe startadressen ud på skærmen, 
og så kan du fortsætte med næste pro¬ 
gram osv. 

Til CLUB 641128 

Kan i hjælpe mig? Der er nogle af 
mine disketter der får fejllampen på 
min diskettestation til at blinke, men 
når jeg så sætter en anden diskette i, 
og indlæser det lille program som 
Commodore har lavet i bogen så er alt 
ok, og der er jo så heller ingen fejl 
mere. Hvordan kan jeg få at vide hvad 
der er galt? 

Hvordan får jeg computeren til at lave Ok! Det må vi jo se på, du har nemlig 
lyden fra et bilhorn, sirene eller lignen- ret, det er jo en god lille rutine Com- 


Så er vi igen på plads med en stak ba- 
sic rutiner, og små programstumper, 
som kan være med til at gøre 
tilværelsen lidt lettere for dig og dit 
programmerings arbejde. Vi har denne 
gang ikke kunnet vente på at i har læst 
det sidste nummer, og har sendt 
spørgsmål og programstumper ind efter 
det. Fordi nu skal bladet komme med 
en måneds mellemrum, og det vil sige 
at der er deadline på næste nummer, 
meget kort tid efter at i har fået dette. 
Derfor skal i nok regne regne med at 
jeres indslag IKKE kommer i det 
efterfølgende nummer, men i det der 
kommer efter det, hvis i ikke er meget 
hurtige. 
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Program 5 

100 PRINT"[CLEAR]DISK SIGNER - THONG NGUYEN" 

110 PRINT"[CURSOR NED]HIT SHIFT TO SIGN YOUR NAME ON A DISK" 
120 FOR X=1 TO 16:F$=F$+CHR$(160):NEXT 
130 0$="PROPERTY OF" 

140 WAIT 653,1:OPEN 15,8,15:OPEN 5,8,5,"# 

150 INPUT"YOUR NAME <12 TEGN";N$ 

160 N$=LEFT$(N$,12):S=0:GOSUB 210 

170 P = 144:M$=CHR$(141) + CHR$(147) :GOSUB 220 

180 S=1:GOSUB 210:P=2:X$=0$:GOSUB 240:GOSUB 220 

190 P=34:X$=N$:GOSUB 240:GOSUB 220 

200 PRINT#15,"10":END 

210 PRINT#15,"U1";5;0;18;S:RETURN 

220 PRINT#15,"B-P",5,P:PRINT#5,M$; 

230 PRINT#15,"U2";5;0;18;S:RETURN 
240 M$=CHR$(232)+CHR$(0)+CHR$(0) 

250 M$=M$+CHR$(160) + CHR$(20)+CHR$(20) 

260 M$=M$+CHR$(18)+X$ + F$:M$=LEFT$(M$,19) 

270 RETURN 


File Goofer 

100 PRINT"[CLEAR]FILE GOOFER - THONG NGUYEN" 

110 PRINT"[NED]HIT SHIFT TO GOOF ALL FILES":WAIT 653,1 

120 OPEN 15,8,15:OPEN 5,8,5,"#":FOR C=1 TO 3 

130 FOR S=C TO C + l 5 STEP 3:GOSUB 150:NEXT:NEXT 

140 PRINT#15,"10":END 

150 PRINT#15,"Ul:";5;0;18;S:GET#5,A$ 

160 IF A$=""THEN A$=A$+CHR$(0) 

170 IF ASC(A$)=0 THEN GOSUB 180:GOTO 140 

180 FOR B=30 TO 254 STEP 32 

190 PRINT#15,"B-P";5;B:PRINT#5,CHR$(0); 

200 NEXT:PRINT#15,"U2:" ;5;0;18;S:RETURN 


bruge i forbindelse med Directory 
Basher efter hvad Thong siger. Kør 
(RUN) med dette program igennem 
alle file indikatorerne på dit directory. 
Når du har brugt Directory Basher på 
det, vil det have en god effekt, og er 
også en god sikkerhedsforanstaltning. 


Disk Signer: Hvis du nu selv vil ud 
og kigge, om en af dine kammerater 
har taget en kopi af dine bedste 
disketter, så må du jo have et mærke. 
Så kan du nemlig sige, at det er fra en 
af dine disketter, han har den eller den 
smarte rutine. Denne lille rutine vil 
gemme et mærke på højst 12 tegn på 
en diskette, når du runner det. Du skal 
gøre det på en tom diskette 
selvfølgelig, og så anbringes dit navn 
først på (dir), og det kan ikke fjernes 
på normal måde, det kan kun fjernes 
ved at d>isketten formateres, derved 
vil du altid kunne se om det er dine 
disketter, der er i omløb i vennekred¬ 
sen. 


TOP FIVE C64/128 


Spil 


1.... Creatures 

(1) 

8 

2.... Micropose soccer 

(5) 

7 

3.... Lotus Esprit Challenge (N) 

2 

4.... Grand Prix Circuit 

(3) 

7 

5.... Jack Nicklaus Golf 

(4) 

3 


( ) = pladsen i sidste nummer 
N = spillet er ny på listen 
Derefter kommer antal uger på listen. 


Seriøs 


l....The Write Stuff64 

(N) 

1 

....Turbo Asm. 5.0 

(N) 

1 

2....Geos 2.0 

(N) 

1 

....Fast Hack‘em 4.2 

(N) 

1 

3....InterWord 64 

(N) 

2 

4....Directory Master 

(N) 

1 

5....Copy-Q 

(N) 

1 

....The Disc Wizard 

(N) 

1 


Det eneste der er at sige er, at der er to 
nye på 1 pladsen. Geos 2.0 er gået fra al 
være bobler, og direkte op på 2 pladsen. 
På 3 pladsen ligger InterWord 64, der 
efter en tur ned som bobler, nu er med 
igen på TOP-FIVE listen. Resten på lis¬ 
ten er helt dugfriske. 
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Tips&Tricks 


Tips & Tricks 


FRIGHTMARE: 

Load, run, reset og skriv: 

POKE 21829,169: POKE 21830,0: 
POKE 21831,234 <RETURN> 


Velkommen til en ny omgang tips & 
trick, til din C64/C128. I denne rubrik 
vil vi hver gang bringe en stak "Snyde- 
pokes", "Snyderutiner" og meget andet. 
Men for at vi kan gøre dette, så er det 
jo vigtigt at du indsender pokes, sny¬ 
derutiner og andre tips & trick til os i 
CLUB 64/128. Du må også meget 
gerne indsende ønsker osv. Denne gang 
takker vi Morten (0067) og Christian 
(0041), for deres mange tips. 

Blandede pokes: 

ADAMS FAMILY: 

POKE 7265,173 : giver evigt liv 

PP HAMMER: 

POKE 8818,173 : giverevigt liv 

PP HAMMER: 

POKE 8717,173: giver uendelig tid 
SYS 4096 starter spillet. 

DJ PUFF: 

POKE 41647,173: POKE 41666,173 : 
For at undgå uhyrerne. 

PANG fra OCEAN: Når du trykker på 
COMMODORE tasten kan du forlade 
den level du er igang med, og 
RUN/STOP tasten gør dig usårlig. 

Action Replay pokes: 

Blue Brothers: 

POKE 11350,189: giverevigt liv 

The Simpsons: 

POKE 3270,173 : giverevigt liv 
POKE 12712,173: 

giver uendelig maling 

Space Gun: 

POKE 2934,181 : uendelige kredits 


SUPERCARS: 

Når du i starten af spillet bliver spurgt 
om dit navn skriv så i stedet. 

HARVEY - for at starte i klasse 2 
ELLA - for at starte i klasse 3 

LOADED - for at starte med £500.000 
FONDLE - overraskelse 


SYS 16384 For udødelighed. 

WWF WRESTLEMANIA (OCEAN-SPIL) 

Denne listning skulle give dig uendelig energi, uendelig tid og kredits. Din mod¬ 
stander vil slet ikke have en chance, indsendt af en der ønsker at være anonym. 

0 REM WWF SNYD AF NN 

1 FOR X=572 TO 585:READ Y:C=C+Y:POKE X,Y:NEXT 

2 IF CO7044 THEN PRINT"DATA FEJL" : END 

3 INPUT "UENDELIG ENERGI Y/N";A$:IF A$="Y"THEN POKE 571,141 

4 INPUT"UENDELIG KREDITS Y/N";B$:IF B$="Y"THEN POKE 576,141 

5 INPUT"UENDELIG TID Y/N";C$:IF C$="Y"THEN POKE 581,141 

6 POKE 157,128:SYS 527 

10 DATA 032,086,245,169,032,141,084,003 

11 DATA 169,002,141,086,003,096,072,077 

12 DATA 080,173,032,208,072,169,032,141 

13 DATA 203,005,169,053,141,204,005,169 

14 DATA 002,141,205,005,104,096,173,032 

15 DATA 208,072,169,248,173,117,146,169 

16 DATA 173,173,048,176,169,234,173,120 

17 DATA 224,104,096,000,000,000,000,000 

TURBO CHARGE (SYSTEM 3) Indsendt af Morten nr. 0067 

Denne listning vil give dig uendelig tid, olie og hindre skader, men den vil ikke 

begynde at virke før du har nået den første grænse. 

0 REM TURBOCHARGE SNYD AF MORTEN 

1 FOR X=543 TO 614:READ Y:C=C+Y:POKE X,Y:NEXT 

2 FOR X=336 TO 375:READ Y:C=C+Y:POKE X,Y:NEXT 

3 IF C012856 THEN PRINT" DATA FEJL" : END 

4 INPUT"UENDELIG TID Y/N";A$:IF A$="N"THEN POKE 345,1 

5 INPUT"UENDELIG OLIE Y/N";B$:IF B$="N"THEN POKE 350,206 

6 INPUT"FORHINDRE SKADER Y/N";C$:IF C$="N"THEN POKE 358,165 

7 POKE 157,128:SYS 543 

10 DATA 032,044,247,056,169,021,141,177 

11 DATA 003,169,055,141,178,003,169,106 

12 DATA 141,179,003,032,108,245,169,076 

13 DATA 141,196,224,169,072,141,197,224 

14 DATA 169,002,141,198,224,032,191,003 

15 DATA 096,169,032,141,044,009,169,160 

16 DATA 141,045,009,169,007,141,146,009 

17 DATA 162,000,189,080,001,157,160,007 

18 DATA 232,224,040,208,245,108,022,000 

19 DATA 072,173,112,107,201,001,208,018 

20 DATA 169,000,141,112,107,169,173,141 

21 DATA 123,113,141,242,113,169,096,141 

22 DATA 055,116,206,032,208,104,173,013 

23 DATA 220,096,087,065,090,032,057,050 


DENARIUS: 

Load,run og reset. Du får AUTOFIRE 
ved at skrive dette. 

POKE36727,14: POKE 36731,10: 
SYS 33280 <RETURN> 
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Mit bedste program 


Denne rubrik er oprettet for at vise, hvad 
man rent faktisk kan lave med sin 
C64/C128, og det er meget, selvom der kun 
må benyttes op til 25 linier. Der er dog en 
betingelse for dig, hvis du vil sende et pro¬ 
gram eller programstump ind til den rubrik. 
Det SKAL være noget du selv eller den 
gruppe du er med i har lavet, det må højst 
fylde 25 Computerlinier (dvs. 80 tegn for 
C64, og 160 tegn for C128). Det program 
der vinder vil få en flot præmie, og det kun¬ 
ne jo være at du vandt i næste nummer, så 
send dit forslag til CLUB 64/128 co. Karl 
Aage Hansen, Teglgårdsvej 609 Itv, 3050 
Humlebæk. 

PS: Husk at skrive en lille forklaring til dit 
program, som fortæller hvad det er, og hvad 
det kan osv. 

Vi har denne gang taget 2 stærke program¬ 
mer med, programmerne er begge meget 
flotte. Så det var svært for os at udpege en 
vinder, da begge programmer er suverænt 
på hvert sit felt. Men en skulle vi jo vælge, 
så det blev Christian nr. 0041 med pro¬ 
grammet 

Bryd Koden Checker 


Forklaring til programmet: BRYD KODEN CHECKER 
Hvis du tilhører den dovne spillertype ?? 

Hvis ja, så kan du roligt læse videre her det er noget for dig.... 

For at udnytte dette program, skal du blot have din ‘BRYD KODEN’plade og vindertallene, samt 
hvad gevinsterne er. For alt dette beder computeren dig om at indtaste, den ser så efter om 
der er nogle vinder rækker, og regner derefter ud hvad du evt har vundet. Den skriver så hvad 
du har vundet, og beder dig ringe til CLUBBEN og indberette din gevinst, smart ikke. 
Christian... 

1 PRINTCHR$(147):POKE53280,0:POKE53281,0: RESTORE:DIMA(30),C(30):POKE 646,1 :X=1 

2 FORX=1T030:A(X)=0:C(X)=0:NEXT:B=0: D(1)=0:D(2)=0:D(3)=0:E=0:K=0:FORX=1T05 

3 K(X)=0:A$="":P=0:Y=0:X=0:Z=0:PRINT" BRYD KODEN BY CHRISTIAN S-A0041 11 

4 INPUT'jCURSOR NEDjSKRIV DIT NAVN...';A$:X=1:F0RB=1T05:F0RZ=1T05: PRINT'jCURSOR 
NEDjRÆKKE NR';B; 

5PRINTCHR$(8);"TAL";Z;:INPUTA(X):X=X+1:PRINTCHR$(147):NEXTZ,B:FORX=1T010 

6 PRINT'VINDERTAL NR“;X;:INPUTC(X):NEXTX:X=5:F0RZ=1T03:PRINTCHR$(147) 

7 X=5:F0RZ=1T03:PRINT"HVAD GIVER";X;:INPUT"RIGTIGE' , ;D(Z):X=X-1:PRINT CHR$(147) 

8 NEXTZ:P=1:Y=0:FORM=1TO5:FORX=1TO5:FORZ=1TO10:IFA(Y)=C(Z)THENE(P)=E(P)+1 

9 NEXTZ:Y=Y+1:NEXTX:P=P+1 

10 NEXTM:F0RX=1 T05:Y=1 :F0RZ=5T03STEP-1 :IFE(X)=ZTHENK(X)=K(X)+D(Y) 

11 Y=Y+1 :NEXTZ,X:K=K(1 )+K(2)+K(3)+K(4)+K(5):PRINTCHR$(147):P0KE646,7 

12 PRINTSPC(15)"BRYD KODENjCURSOR NED]":PRINT"RÆKKE NR TAL ANTAL RIGTIGE PENGE" 

13 Y=0:FORX=1T05:PRINT" ";X;“: ";:F0RZ=1T05:PRINTA(Y);:Y=Y+1:NEXT 

14 PRINTTAB(26);E(X);TAB(35);K(X):NEXTX:FORX=0TO39:PRINT"[HVID, SHIFT + 

*]";:F0RY=1T03:NEXT 

15 NEXT:IFK<=0THEN19 

16 PRINT'jCURSOR NEDJTILLYKKE ";A$;"!!":PR1NT"DU HAR VUNDET";K;"KR. IALT.":PRINT“RING 

17 PRINT'STRAKS TIL GERT (TLF:4223 1883).": 

18 FORX=1T08000:NEXT:RUN 

19 PRINT'jCURSOR NEDjDESVÆRE ";A$;"!!'':PRINT"DU VANDT IKKE, MEN PRØV IGENLG0T018 


C-64 TILBEHØR 

COM-BUDGET PRG. DISK OG BAND . kr. 198,00 

Holder styr på din Dankort-, løn-, familiekonto m.v. 
Udskrift. Udgifts- og indtægtssortering. 

COM-SKAT PRG. DISK.kr. 198,00 

Et skatteprg. Kan beregne rest-/overskydende skat. 
Fremtidssikret. Pulldown menuer. Printerrutine. 

LOTTO PROGRAM DISK.kr. 98,00 

A4-printer rutine. Gevinstsøgning. Directory. 

LYKKEHJULET DISKETTE.kr. 98,00 

Et spil på dansk med bonusrunde. 300 tekster. 

REGNEMESTER DISK.kr. 98,00 

Et lærerigt og sjovt familiespil, hvor dine evner til 
hovedregning bliver sat på en prøve. 

DATAWORK SYSTEM PRG. DISK . . . kr. 150,00 
Opret databaser efter eget ønske. Søgning sortering, 
alle poster. Udskrift ark/labels. 

ACTION REPLAY MK VI.kr. 695,00 

TOOL BOX EXTRA 64K Modul.kr. 498,00 

Modulet for dig! - Ring for information. 

TOOL BOX Modul.kr. 298,00 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på 
eet modul til både tape og disk.: 

BOOSTER er en hurtig diskloader, som loader 
202 blokke på under 10 sek.! uden ombygning 
af diskettestationen. HYPRALOAD viser direc- 
toryen ved shift/run og loader op til 10 gange 
hurtigere. FILECOPY er et alsidigt kopi-prg., 
som bl.a. giver mulighed for at kopiere filerne i 
den rækkefølge, man selv vælger, ændre 
bloklængde, ignorere diskfejl m.v. MULTI- 
BACKUP er et diskkopi prg., som kopierer 
enkelte eller alle filer. Her er også mulighed for 
hurtig sletning af filer (enkelt eller flere efter hin¬ 
anden). Hurtigt kørende prg. med blok og 
buffertæller. Indbygget lynformattering (10 sek.) 
og mulighed for at give direkte disk ordre. NIB- 
BLER kopierer hele disksider. Man behøver 
ikke formattere måldisk, den får nøjagtig sam¬ 
me udseende som originaldisk, (også head- 
er/id). 202 COPY kopierer fra turbotape (ABC 
Flash eller lign.) og direkte til disk. Også fra 
disk til turbotape er muligt. Man kan kopiere 
enkeltfiler eller hele sider til turbotape med au¬ 
tomatisk start/stop af datasette og diskstation. 
DIR MANIPULATION laver directoryen som du 
ønsker. Man kan flytte, slette filer og lave 
mellemrumsstreger. ABC TURBO V2.3 er den 
kendte med farvestriber. Loader 10 gange hur¬ 
tigere fra tape. AZIMUTH JUSTERING kan 
stille alle datasetter tile et hvilket som helst 
bånd. Man kan simpelthen se hvorledes pro¬ 
grammerne ligger på båndet og rette tone¬ 
hovedet derefter! BACK TO BASIC, resettaste. 
Sendes overalt også Norge og Sverige, porto kr. 27,- 

LEG & HOBBY 

9460 BROVST.TLF.98 23 10 98 


Så kommer programmet fra Jan R. Thomsen nr. 0047, men der er ingen forklaring lavet til 
dette program, til gengæld er der en forklaring indbygget i selve programmet 
"SINUS UDREGNER". 

0 PRII\IT"[SHIFT + CLR HOMEjLÆSER DATA”:FORA=0TO168:READB:POKE53000+A,B: C=C+B:I\IEXT 

1 IFCol 8050THENPRINT"DATAFEJL!“:STOP 

2 PRINT'UDREGNER SINUS":FORA=OTO(PI]STEP[PI]/256:POKE52744+D,SIN(A*2) 

*64+64:D=D+1:NEXT 

3 PRINT'jCURSOR NEDjSYS 53000 - START':PRINT'SYS 53146 = ST0P":PRINT TOKE ADR,(0-255)” 

4 PRINT'HVOR ADR =":PRINT”53003 (X-SPEED1), 53004 (X-SPEED2)' 1 

5 PRINT'53005 (Y-SPEED1), 53006 (Y-SPEED2)” 

6 PRINT'53007 (X-DIST1), 53008 (X-DIST2)' 1 

7 PRINT'53009 (Y-DIST1), 53010 (Y-DIST2)'' 

8 PRINT'SKRIV GOTO 10 FOR DEM0NSTRATI0N.“:PRINT"HUSK SELV AT TÆNDE FOR 

9 PRINT“SPRITES,":PRINT"DEFINERE SPRITEPOINTERE 0SV.":END 

10 FORA=OTO7:POKE2040+A,255:POKE53287+A,8+A:NEXT:FORA=0TO63:POKE16320+ A,255:NEXT 

11 POKE53269,255:SYS53000 

12 DATA76,19,207,254,3,3,4,6,12,8,16,120,169,51,141,20,3,169,207,141,21,3 

13 DATA162,1,142,26,208,202,142,14,220,169,27,141,17,208,169,250,141,18,208 

14 DATA88,96,162,3,189,138,207,24,125,11,207,157,138,207,157,146,207,202,16 

15 DATA240,160,14,174,146,207,189,8,206,24,174,147,207,125,8,206,24,205,42 

16 DATA46,16,208,153,0,208,174,148,207,189,8,206,24,174,149,207,125,8,206 

17 DATA74,24,105,80,153,1,208,162,3,189,146,207,24,125,15,207,157,146,207 

18 DATA202,16,243,136,136,16,195,238,25,208,76,49,234,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

19 DATAO,0,0,0,0,0,120,169,49,141,20,3,169,234,141,21,3,169,1,141,14,220,169 

20 DATA240,141,26,208,88,96 

PS: De steder hvor der står [PI] skal du skrive SHIFT+PIL OP, det giver det specielle pi-tegn. 
Grunden er at det ikke findes på den Amiga hvorfra dette udskrives desværre... 
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GOD, BEDRE, BMP 


I 


2 års garanti på udvalgte varer, 8 dages returrret, 30 dages ombytningsret. 

■■InHBlHHMiiHIMBÉSÉÉflÉ 



105 MB 

Superhurtig 15 ms harddisk. 
Incl. strømforsyning og 
indbygget miniblæser. 

Mulighed for RAM i 
trin på 2,4, og 8 MB. 
Rekvirér gratis infor¬ 
mationsmateriale! 







ROCTEC 2 MB RAM 
med 1 MB chipmem 

leveres som komplet 
pakke med alle 
RAM-kredse 
monteret og både 
GARY- og CPU 
adaptor vedlagt. 

Nem montering, 
før 1698,- 


INTERSERIEN 

De kendte danske software¬ 
pakker INTER -Word, 

-Sound, -Base, 


NU 998,- 

A500 skal være rev. 6A 




I.YIKKWOKI) 


Mø# 


Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


2898,- 

3498,- 


A5001.3 
A500PLUS 
A500 COMBI med 
2.0 og 1.3 omskifter 
A600 standard 
A600 m/20 MB harddisk 

A600 m/85 MB 
harddisk 6998,- 

Amigamonitor1084S 2298,- 
Kabel til 1084 samkøb 100,- 


3998,- 

2998,- 

4998,- 


DISKETTEDREV 


Budgetdrev 3,5” extern 
ZYDEC kvalitet 3,5” ext. 
Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 
ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superlille kun 23mm høj 
Q-TEQ 5,25” extern 
Citizen intern A500 
Citizen intern A2000 


798,- 

748,- 


JOYSTICKS 

TURBO Micro autofire 

48,- 

Junior Stick 

98,- 

SuperCharger 

198,- 

SuperBoard m/stopur 

298,- 

TOPSTAR supersolid 

298,- 

Jetfighter flylign. 

268,- 

Quickjoy fodpedal 

298,- 

Competition PR05000 

198,- 

Competition PROSTAR 

278,- 

Navigatør håndmodel 

298,- 

The Arcade Classic 

279,- 

The Arcade TURBO 

329,- 

The Arcade TURBO super 

349,- 



1398,- 


DISKETTER 


AMIGA-SCART-TV 4m 
4 spillerkabel 
stereoanlæaskabel få 
Amigalyd på dit anlæg 2m 
5m 148,- lOm 
printerkabel parr. 
forlænger til mus/joy 3m 
specialkabler laves 
på bestilling - 


248,- 

148,- 


98,- 

198,- 

98,- 

98,- 


RING! 


3,5” Noname 
japanske lOstk. 
3,5” Noname 
japanskel 00 stk. 
3,5” AMITECH 
mærkevare lOstk. 
3,5” AMITECH 
mærkevare 100 stk. 


45,- 


398,- 


55,- 


498,- 


ZYDEC kvalitetsmus 
Speedmouse lækker 
ROCTEC MUS 
JIN mouse restparti 
GI6000 OPTISK 
Zydec Trackball 
Museholder 
Musemåtte 

Joymaster omsk. mus/joy 


PRINTERE 


Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 

1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 

2698,- 

STAR LC24-20 24 nål 
STAR LC24-200 

2998,- 

24 nål farve 

STAR SJ48 64 dyser 
inkjet 360 DPI, 

3998,- 

skriver som laser 
Commodore MPS1270 

2998,- 

inkjet 14 dyser 

1998,- 

512 kB til A500 m/ur 

298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at sætte i siden 

på A500/500+ 

1898,- 

1 MB til A500+ 

748,- 

1 MB til A600 m/ur 

998,- 

1 MB SIMM-modul 

298,- 

2 MB ROCTEC TILBUD 

998,- 

LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 

398,- 

MEGA-MIX Sampler 

598,- 

ZY-FI stereosystem 

498,- 

Micro MIDI interface 

498,- 

MIDI-MASTER interface 

698,- 

VIDEO-UDSTYR 


SPILTILBUD 

Forfra 198 - 598,- 
NU KUN 98,- pr. stk 


WINGS 
Resolution 101 
Menace 
Leatherneck 
Galatic Conqueror 
Las Vegas 
Austerlitz 

Chambers of Shao 
Baal 

Hunt for Red October 
Final Conflict 
Navy Moves 
Hard Driving 
Int. Ice Hockey 
Golden Axe 
Monthy Fython 
Shinobi 
Gettysburg 
Defender II 


The Complete Colour Solution 



1598,- 


Digitizer + RGB-splitter 1998,- 
ROCgen genlock 
incl. software 
ROCgen-plus genlock 
med 2 FADE-knapper, 
RGB-THRU, KEY-stik, 
softw., m.m. 

ROCKEY Videoeffektbox 
til RG+ 


2498,- 


3498,- 


KOM ind i vores CIT\ 
SHOP og se de senest 
nyheder! 

Eller send en frankeret ku 
vert og vi sender den sen 
este spilliste. 

NYHEDER HVER UGE 


Ring 42 28 87 00 og få gratis 
tilsendt vort '92 katalog 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 


— 


BUTIK 

llH® ^ 

•i*^ S * 

yii! s 1 


midt i KØBENHAVN 
BMP-DATA CITY-SHOP 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 
Tlf. 33 33 07 27 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 

10 . 30 - 17.30 
Fredag: 

10 . 30 - 18.00 
Lørdag: 
11 . 00 - 14.00 


Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parking ved døren 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl. 


POST- TT 42 28 87 00 


ORDRE 


BCTlP-DflTfl: 



Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. br< 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for- 


Industrivej 19,3320 Skævinge sendeise kr. 25, 
Postordretelefon er åben uanset vægt 

man.-fre. kl. 9.00-16.30 Efterkravsgebyi 

kr. 25,- 





















\ces of the Pacific 

Amiga - PC 

399:- 

Global Effect 

\D&D Starter Kit 

345:- 

G-Loc 

\gony 

249:- 

Global Effect 

\irbus325 

325:- 

Gunship2000 

\ir Support 

249:- 


\nother World 

249:- 249:- 

Harpoonv2.1 

Vmour-Geddon 

295:- 

HeartofChina 

\quaventura 

249:- 

Hook 

\shes of Empire 

295:- 399:- 

Humans 

VTrain 

*325:- 399:- 



Amic 

a 

-PC 


Amic 

ia 

-PC 

325 



Prophecy of the Shadow 295 


295:- 

249 

- 


Project X 

249 

- 


295 

- 


PushOver 

249 

- 


325 

- 

399:- 








Quest for Glory III 



*399:- 

249 

- 






325 

- 

399:- 

RailroadTycoon 

325 

- 

325:- 

249 

- 

295:- 

Realms 

249 

- 


250 

- 

295:- 

Red Baron 

325 

- 

399:- 




Red Zone 

249 

- 



H7Fighting Fortress 
SlackCrypt 
iuck Rogers II 


Indy IV(Act) 
*325:- 449:- IndylV(Adv) 

249:- Islands of Dr. Brain 

295 :- 325:- 


*195:- *249:- RexNebula 
*295:- 399:- Rise of the Dragon 
*325:- *399:- RoboSport 


449:- 
325:- 399:- 
*249:- 


Dalifornia Games II 249:- 249:- 

DarlLewisChallenge 249:- 

;astles 249:- 399:- 

Tastles of Dr.Brain 325:- 399:- 

Jhampions of Krynn 295:- 295:- 

Divilisation 275:- 399:- 

Donquest of Longbow 325:- 399:- 

:ool World *249:- 

Jurse of the Azure Bonds 295:- 295:- Laura Bow, Dag. Amon Ra 325:- 


JaguarXJ220 249 

John Madden Football 249 
Jones in Fast Lane 325: 

Kick Off 3 *249: 

Kings Quest IV 325: 

Kings Quest V 399 

Knights of the Sky 195 


)arklands 

)ark Queen of Krynn 
DarkSeed 

Dark Sun - Shattered Lands 
Death Knight of Krynn 
D-Generation 


295:- 


295 

249 


449 

295 

350 

375 

295 

249 


LeisureSuit Larry V 325: 

Lemmings II *250: 

Lethal Weapons III *249: 

LinksPro386 345:- 

Lotus3-FinalChall. 195:- 

LureofTemptress 295:- 


325:- 

*295:- 

399:- 

399:- 

399:- 

449:- 

*295:- 

*295:- 

399:- 

325:- 


Secret of Monkey Island 2 295 
Secret of Silver Blades 295 
Sensible Soccer 
Shadow of Beast 3 
Sim Ant 
Sim Earth 
Simpsons 
Spelljammer 
Streetfighter2 
Strike Fleet 
Space Quest IV 
Special Forces 
Summoning 
Super Hero 
SuperTetris 

Seer.Weapons of Luftwaffe 


249:- 

325:- 

295:- 

295:- 

249:- 

249:- 

*249: 

249: 

325 

325: 

249:- 

295: 


Dune 

295 

- 325:- 

Mega Sports 

249:- 

The Manager 

249: 

Dynablasters 

249 

- 

MicroProseGolf 

325:- 449:- 

Treasures Savage Frontier 

295: 




Might& Magic III 

399:- 399:- 

Turties II 

249: 

ico Quest 

325 

- 399:- 

Might&Magic IV 

399:- 



ipic 

295 

- 325:- 



UltimaVl 

295: 

ispana The Games 1992 

295 

- 

No Greater Glory 

*325:- 325:- 

UltimaVII 


iye of Beholder II 

295 

- 295:- 

Nova 9 

325:- 399:- 




349:- 

295:- 


325 

399 

295 

295 


399:- 

399:- 

*295: 


295:- 

249:- 


WayneGrelzkyll 


295:- 295:- 


: alconv3.0 

449:- 

Panzer Batties 

249:- 

WizKid 

*249 

: -l 17AStealth Figther 

399:- 

Parasol Stars 

249:- 

WildWestWorld 

249:- 

: -15StrikeEagle3 

*449:- 

PGAGolf Plus 

249:- 295:- 

Willy Bermish 

325:- 

ire & Ice 

249:- 

Pinball Dreams 

249:- 399:- 

WingCommander 

345:- 

ormulaOneG.P. 

295:- 

Plan 9 Outer Space 

249:- 

Wizkid 

249:- 

reeD.C. 

*249:- 

Police Quest III 

325:- 399:- 

WorldTennisChampions 



Sateway Savage Front 295:- 295:- 


Pools of Darkness 295 

Popolous II 249 


295:- 


Zool 


ling og bestil på telefon 
86 134844 
Man-Fre: 12.00 - 





Alle priser inkluderer 
25% moms i Danmark. 
Excl. fragt & efterkrav. 































































